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Sommario

Questa relazione di tirocinio illustra come e statalizzata I'applicazione per dispositivi Android
chiamata “iTurista”, utilizzata per il recuperoidformazioni riguardanti i luoghi di interesse @ell
regione Campania.

Viene descritta la struttura dell'azienda all'intedella quale si € lavorato, il lavoro svolto duealil
periodo di stage, i requisiti che l'applicazionevela soddisfare, le scelte tecniche adoperate per
rispettarli, includendo anche la descrizione déttay del codice scritto durante lo sviluppo
dell'applicazione, le problematiche riscontrateatite la realizzazione di essa e la strada scetta p
la loro risoluzione.

Infine, viene mostrato il funzionamento dell'applimne tramite I'utilizzo di immagini che la

raffigurano durante il suo utilizzo.
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Capitolo 1: Descrizione dell'azienda e finalita delavoro di stage

1.1 L'azienda

L'azienda presso la quale si & svolto il tirociBidegea Tecnologie Informatiche s.r.l., situata a
Quarto d'Altino. Si tratta di un'impresa inserital tampo tecnologico da ormai 10 anni con
occupazione principale quella di creazione e spitugi applicazioni web come siti internet, portali,
programmi gestionali, ecc. anche se, negli ultinmiasi € passati alla progettazione di applicazion
per dispositivi mobili come smartphone, tablet &ckberry. L'azienda é racchiusa all'interno di un
locale di circa 100 mqg nel quale sono presenti B@ee; tra queste vi sono un presidente ed un
amministratore delegato che svolgono il compitaaiministrare l'azienda e di tenere i rapporti
commerciali con i vari clienti; mentre le restafitpersone sono gli sviluppatori, cioe coloro che
creano i programmi e le applicazioni richieste dhenti. Ognuno di questi sviluppatori ha
competenze specifiche di diverse tecnologie, inarnate che, se necessario, si riesce a lavorare su
di un progetto anche in mancanza della persongicoconfidenza sulla tecnologia da utilizzare per
il progetto. Oltre a questi dipendenti I'aziendidiazia collaborazioni con persone e aziende esterne
per gli aspetti riguardanti la grafica e I'hostpey poter soddisfare al meglio le richieste dedrik
riguardante la realizzazione dell'applicazione tal®ul mercato Egea Tecnologie Informatiche si
propone come azienda che offre un “global servicedeé non solo sviluppa I'applicazione web o
per dispositivo mobile, ma fornisce anche aiut@gui aspetto legato al corretto funzionamento del
prodotto realizzato, come supporto per il softwarey, I'hardware e la risoluzione dei problemi
legati a questi due aspetti. L'obiettivo principdéd|'azienda € quello di cercare e scegliere sempr
nuove tecnologie da proporre ai partner ed ai tiligar innovare i prodotti aziendali e proporne
sempre di innovativi. Grazie a cio € stato possilbittenere importanti progetti da grossi clienti
italiani ma anche provenienti dall'estero che ndaao lo sviluppo di applicazioni web e per

dispositivi mobile all'avanguardia.

1.2 Prodotti aziendali

Nel corso degli anni di attivita, I'azienda Egeari@ogie Informatiche ha creato molte applicazioni
web per le piu varie necessita, ma comunque raggtagn alcune categorie. Di questi prodotti ne
verranno citati alcuni fra i piu importanti per oegrategoria. La prima di esse e la categoria di
prodotti gestionali, cioé le applicazioni sviluppgter facilitare la gestione di risorse, persone e
progetti da parte dei committenti dell'applicaziohgrodotti gestionali piu importanti realizzati
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sono stati quelli per:

COMUNE DI MARCON - RESTYLING ED IMPLEMENTAZIONE WEBITE: |l
progetto (Premio Poloest 2012) ha riguardato Itasaénto del sito del Comune di Marcon
agli ultimi criteri di accessibilita, il restylingrafico, il caricamento dei dati esistenti e le
attivita di assistenza e formazione del personiigibzzo del CMS;

PARI OPPORTUNITA - PROVINCIA DI VENEZIA: sviluppo @ website delle Pari
Opportunita della Provincia di Venezia in tecnodWS asp/Sql Server;

GESTIONE DELLE NOMINE - CONSIGLIO REGIONALE DEL VEHRTO: realizzazione
di un applicativo web per la gestione delle procedii nomina delle cariche istituzionali di
competenza del Consiglio Regionale del Veneto;

AVEPA - AGENZIA VENETA PER | PAGAMENTI IN AGRICOLTWRA: realizzazione del
Portale di A.VE.P.A. — Agenzia Veneta per i Pagatmé@m Agricoltura, sviluppato in
tecnologia ASP;

BANCA DATI ELETTORALE - CONSIGLIO REGIONALE DEL VENETO: intranet
sviluppata da Egea negli anni 2006-2011 in tecnaldgva-Oracle e sviluppo del backoffice

per I'importazione automatica da file excel/csutstirati.

Un'altra categoria e quella dei prodotti rivolti mlondo della finanza, dove fra i lavori piu

importanti abbiamo:

INTERBANCA: sito Istituzionale di comunicazione lzamia, gestione di informazioni e
news finanziarie in realtime (quotazioni di borsaotizie finanziarie);
RAS ASSICURAZIONI: Integrazione di un‘area dinamigxess Office) all'interno di un

sito preesistente e gestione della comunicaziditez®nale (Investor Relations).

La categoria di prodotti successiva e quella cpeatida lo sviluppo di applicazioni per i clientupi

famosi e quotati, e fra i prodotti pit importargatizzati vi troviamo:

PORTALE ASSOCAMPING: realizzazione di uno strumenth C.M.S. (Content
Management System) per lo sviluppo del sito iskin@le dell’Associazione Campeggiatori
del Cavallino (VE);

SEGNI DEL 900 - CONFERENZA EPISCOPALE ITALIANA: REzzazione di uno
strumento di C.M.S. (Content Management System)geestione della Mostra itinerante
"Architettura ed Arti per la liturgia in Italia", aura dellaConferenza Episcopale Italiana
(CEI). Il percorso guidato realizzato permettedaigazione virtuale della mostra;
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* BOSCOLO GROUP: sviluppo del sito istituzionale @Gglppo Boscolo, societa leader nel

campo della ricettivita e dei servizi turistici.

Infine vi sono i tutti gli altri prodotti realiztiadall'azienda che non rientrano in nessuna delle
categorie precedenti, in quanto sono prodotti zeati sulla tipologia di portali web, utilizzati
soprattutto nel fornire informazioni su specificgamenti agli utenti che li consultano. Fra i piu
importanti citiamo:

*« CASSA PADANA BCC /ISTITUTO ALCIDE CERVI - PortaleMemorie in cammino”: il
progetto e lo sviluppo del portale www.memorieincaimo.it e del corrispondente DMS.
Obiettivo del progetto € la costruzione di un pesocsu internet che raccogliera le memorie
(foto, video, interviste, documenti,...) di uno deiripdi piu duri della storia d’ltalia dal
fascismo, alla seconda guerra mondiale, fino aflsif®enza e alla Liberazione.

* VEGAL: portale web in tecnologia php/PostgreSql & Mirtual Earth per effettuare la
georeferenziazione delle informazioni delle areeoggafiche del Veneto Orientale
visualizzate tramite mappa;

* ULSS 12 VENEZIA - Gestione delle pratiche ammirastre dei medici: la procedura
consente l'invio e la gestione digitale delle praéi amministrative mensili con firma
digitale dei moduli PIP (Prestazioni di particolémgegno Professionale) — ADI (Assistenza
Domiciliare Integrata) — ADP(Assistenza DomiciliaRrogrammata)) che i medici di
medicina generale convenzionati con 'ULSS 12 did&a devono produrre per attestare la
loro attivitd;

* LEGA DEL FILO D'ORO: Egea ha progettato e svilugpatsistema di integrazione (web
services) tra I'e-commerce/CMS del portale dellga.del Filo d'oro ed i sistemi informativi

interni.

Il progetto sul quale si e lavorato durante il d¢iroo, pero, riguarda la realizzazione di
un‘applicazione per dispositivi mobili Android, iaiia della quale lI'azienda si € occupata solo
nell'ultimo periodo della propria esistenza. Pée taotivo non € ancora collocabile in una delle

categorie di lavori sopra citate.
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1.3 Il progetto

L'applicazione oggetto di questa relazione € spatasata per i turisti in vacanza nella regione
Campania che, trovandosi in un territorio di notevestensione, volessero sapere cosa ci sia nei
dintorni del luogo in cui si trovano ed anche coswentualmente raggiungere i posti interessanti
segnalati. E' stato richiesto inoltre che nell'aggdione, da sviluppare esclusivamente per
dispositivi mobili Android, fosse disponibile laedta della lingua di utilizzo fra italiano e ingées
per renderla utilizzabile anche da turisti stranier

Per soddisfare tali richieste e stata realizzapplicazione per dispositivi Android chiamata
iTurista, la quale reperisce da internet I'ubicaeidi tutti i luoghi utili e di interesse (come Atai

di polizia, vigili del fuoco, ospedali, farmacieanshi e luoghi turistici) situati nella regione
Campania. Inoltre, per i luoghi trovati, fornisca elenco delle informazioni principali e, se
disponibili, mostra anche alcune immagini del luogdine, una volta selezionato un luogo di
proprio interesse, I'applicazione consente di etterle indicazioni stradali utili per raggiungerlo
partendo dalla posizione in cui si trova il dispiesi al momento della richiesta dell'operazione.

Per svolgere tutte queste funzioni l'applicaziotiBzma una connessione ad internet stabilita dal
dispositivo tramite I'aggancio ad una rete Wi-Fegante nelle vicinanze oppure alla rete 3G
presente ormai ovunque. Inoltre € richiesta I'e&zlone del dispositivo alla possibilita di essere
rintracciato nello spazio tramite GPS oppure grakimetodo alternativo chiamato celllD.

CelllD & un sistema di ricerca della posizione delpositivo mobile tramite ['utilizzo degli
identificativi delle antenne che appartengono agkeratori mobili. La posizione e rintracciabile
grazie all'appoggio su alcuni database, i qualiosstati popolati di dati in tutto il mondo, con
un'accuratezza elevata.

L'applicazione si basa sulle mappe di Google, aado sullo schermo la parte di mappa
riguardante ['ltalia per poi posizionarsi automatiente sulla posizione attuale del dispositivo una
volta rilevata. Successivamente si puo passardil@bo della funzione di ricerca dei luoghi. La
ricerca permette di specificare alcuni parametri fpeilitare il reperimento di luoghi filtrando i
risultati ottenuti da una eventuale ricerca diituttuoghi presenti nel database del server che
fornisce tali informazioni. | parametri disponibger la ricerca sono: la definizione di tipologia d
luoghi ricercati, scelta tra i valori di “SicureZzaSanita” od “Interesse”; a seconda della tipaéog

di categoria selezionata si puo impostare ancparametro di Categoria, scelto da un elenco di
valori possibili, quali “Medico” o “Luoghi — Sanitase la tipologia scelta € quella di “Sanita”;
“Forze dell'ordine”, “Uffici” o “Servizi — Sicurezz’ se la categoria scelta & quella di “Sicurezza”

oppure tra “In viaggio”, “Servizi — Interesse” ouhghi — Interesse” se la categoria scelta € quella
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di “Interesse”. Se si imposta anche il parametr@atiegoria € possibile specificare anche quello di
Tipologia di servizio, scelto fra una nutrita listavalori che varia a seconda della categoriatacel
Questi tre parametri sono legati tra loro in ctescafatti anche se il campo di ricerca € comunque
visibile nella schermata, non posso specificare @ategoria di luoghi se prima non scelgo una
Tipologia di Categoria ed analogamente non posSaoigeuna Tipologia di Servizio se prima non
scelgo una Categoria. Tale impedimento e segnaliitente dall'applicazione tramite un popup di
allerta quando si tenta di specificare uno di qupatametri senza aver prima scelto gli altri
necessari. Inoltre su questi tre parametri € pidsséseguire una scelta multipla, cioé si puo
specificare piu di un singolo valore per il parameDi conseguenza la lista di valori disponibile
per i parametri in cascata si allunga includenddi fyuelli definiti dalla scelta dei parametri
precedenti, ad esempio se come Tipologia di Categorposto “Sicurezza’ e “Sanita” fra le
possibili scelte del parametro Categoria mi conmpario tutte le opzioni possibili legate a
“Sicurezza” e “Sanita” insieme.

Disegnati di seguito troviamo gli schemi che leg#aodi loro i tre parametri appena spiegati e le

scelte disponibili a seconda di selezioni singofeultiple dei valori offerti dai parametri di ricz.

Esempio di scelta di singoli valori

Tipologia di
Categoria Sicurezza
Cat . Forze Servizi -
ategoria dell'ordine Uffici Sicurezza
Tivolocia di . Servizi al Autofficina Ricambi
oo Carabinieri  Polizia e Tribumale o
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Tipologia di Interesse

Categoria /
Servizi - Luoghi -

Categoria T
g In viaggio Interesse Interesse

\ Religiosi Cultirali

Uffici Postali Banca

Tipologia di
ipo’ogia Hotel Ristoranfi

Servizio

Tipologia di Sanita

Categoria /

Categoria Medico Luoghi -

Sanita
Tipologia di Generico Pediatra Farmacia Ospedale
Servizio
Esempio di scelta di valori multipli
Tipulugi:.a di Sicurezza, Sanita
Categoria :
Categoria Forze dell'ordine, Uffici Servizi - Sicurezza, Medico Luoghi - Sanit3
. T . . . . . Farmacie, Ospedali

Tipologia di Carabinieri  Tribunale Autofficina, Pediatra ~ Ricambi

Servizio

Gli altri parametri utili per raffinare la riceraiei luoghi sono quelli di Nome POI, che consente di
specificare il nome o parte del nome dei luoghridarcare, utile se si conosce soltanto il nome del

luogo ma non la sua ubicazione; Comune, il qualesente di restringere la ricerca solo ai luoghi
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situati nell'elenco di comuni scelti nel paramefirtfatti anche qui € possibile operare la scelta
multipla); Indirizzo, che consente di specificarawia od un indirizzo dei luoghi ricercati; Seiyiz
che consente di specificare la funzione svoltalneghi da ricercareGiorni di Apertura, che
consente di filtrare i luoghi cercati a seconda gierni nei quali sono aperti al pubblico, utile
soprattutto nella ricerca di uffici o studi medi&nche per i Giorni di Apertura € possibile effeite
una scelta multipla tra i valori proposti dall'appkione. | campi di ricerca che consentono di
specificare i parametri della ricerca sono di dpie tmenu con tutti i possibili valori per i paratni

sui quali e possibile effettuare la scelta multipleampo di testo per tutti gli altri parametri.

Le informazioni sui luoghi ottenibili dalla ricera@no memorizzate in un server online e reperite
tramite richieste WMS ad esso indirizzate. WMS (Wdbp Service) € una specifica tecnica
utilizzata per contattare i server web geografttiottenere da loro dati spazialmente riferiti da
informazioni geografiche. Questa tecnica utilizzaaumappa come rappresentazione delle
informazioni geografiche mentre fa restituire darver un'immagine digitale idonea ad essere
visualizzata. Nel nostro caso, come risultato @ tuohiesta WMS il server restituisce una specie di
lucido (layer) che viene sovrapposto dall'applicagi alla mappa di Google caricata all'avvio in
modo tale da indicare con delle icone colorate dsmro situati i luoghi ottenuti dalla ricerca. Per
far cio bisogna specificare nellURL di richiestasarver alcuni parametri quali la dimensione
dell'area interessata (a seconda del livello dinzapplicato), il formato dell'immagine lucido
ottenuta come risposta dal server e la query dguesecome filtro ottenuta assemblando i
parametri di ricerca selezionati. Le icone di idfes@zione dei luoghi si suddividono per colore,
infatti per un luogo legato alla tipologia “Sanitaiene utilizzata un‘icona di colore rosso, per un
luogo legato alla tipologia “Sicurezza” viene w#ata un'icona di colore blu mentre per un luogo di
tipologia “Interesse” viene utilizzata un‘iconacdiore verde.

Una volta visualizzati i luoghi ottenuti dalla rica, possiamo andare a leggere le informazioni
riguardanti il luogo toccando sopra licona che ittentifica, aprendo cosi la pagina di
visualizzazione delle informazioni. Tali informamicsono sempre ottenute dal server tramite una
richiesta WMS con parametri diversi da quelli imjadisper ottenere il lucido. Infatti, in questo cas

il server restituisce all'applicazione non un'immagma una pagina web che contiene I'elenco di
tutte le informazioni generali disponibili perildgo selezionato. Sara poi compito dell'applicazion
estrapolare i dati e visualizzarli secondo le diretdi layout della pagina di descrizione. Le
informazioni principali reperite dal server sonceti@ indicanti l'indirizzo del luogo, I'eventuale
numero di telefono, i servizi forniti, la tipologd servizi alla quale il luogo appartiene e i giodi
apertura con i relativi orari. Inoltre, se presesitipossono visualizzare due immagini del posto co

visuale dalla strada, le quali vengono ingranditsigocca sopra una di esse.

10/55



Dalla pagina di descrizione del luogo si puo, irglattivare la funzionalita di indicazioni stragal
che serve a reperire la strada da percorrere ggiuragere il luogo selezionato partendo da dove si
trova attualmente il dispositivo. E per garantingesta funzionalita che l'applicazione richiede
all'avvio I'abilitazione di ricerca della posiziowe! dispositivo tramite GPS o celllD, in quanto
serve a determinare il punto di partenza per leazibni stradali. Si puo inoltre scegliere in qual
modo ottenere le indicazioni stradali: collegandasiinternet e sfruttando la funzione offerta da
Google per ottenere le indicazioni stradali, opputikzzando il navigatore presente all'interno del
dispositivo Android.

Nelle pagine di ricerca e descrizione € possilmigbere la lingua di visualizzazione dei testilelel
etichette che identificano i dati, scelta ristredtataliano e inglese, mentre i risultati ottendsi
server sono sempre in lingua italiana perché pteselo in tale lingua nel server. Inoltre la
restrizione delle ricerche alla sola regione Carngandovuta al fatto che nei database del server
sono presenti le informazioni solo dei luoghi detaegione. Se in futuro verranno aggiunte le
informazioni dei luoghi anche di altre regioni, Zima questa applicazione sara possibile ottenere

come risultati luoghi presenti in tutte le regiagigiunte.

Capitolo 2: Requisiti dell'applicazione e scelte tiche operate per realizzarle

2.1 Strumenti utilizzati

Per creare l'applicazione descritta in “Progettoincs stati impiegati sia strumenti hardware che
software specifici. Come supporto software per ddttsra di codice Java e stata utilizzata la
piattaforma di sviluppo Eclipse opportunamente graga con i plug-in dedicati alla scrittura e
compilazione di codice Java specifico per dispashindroid; in particolare il progetto € stato

sviluppato per la versione di Android 2.2, menarddse di test & stata eseguita su di un dispositiv
Android invece che tramite un simulatore in quahitilizzo di un dispositivo esterno rendeva

molto piu pratico e veloce il lavoro di test dgdfdicazione. Inoltre, dato che l'applicazione mia

la connessione alla rete internet via Wi-Fi o 3@ pecessario disporre di un dispositivo con
installato Android per verificare il corretto andamto di tali funzionalitd. Durante la parte di

sviluppo come dispositivo Android e stato utilizzaino smartphone della Samsung, il Galaxy
Next, mentre l'applicazione finita & stata tesetahe su altri tipi di dispositivi Android, tranne

tablet, in quanto I'applicazione non € stata ptatgeper funzionare su di essi.

Durante lo sviluppo dell'applicazione si € potutintare sull'aiuto del dipendente dell'azienda
esperto in programmazione per dispositivi Androaprattutto per la parte di gestione delle
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chiamate al server WMS e per la parte riguardanti#iazo del GPS o celllD per la localizzazione

iniziale della posizione del dispositivo sul qualene lanciata I'applicazione realizzata.

2.2 Scelte tecniche effettuate

Per poter ottenere i punti di interesse e le intomoni relative ad essi della regione Campania,
come richiesto dai committenti dell'applicazione,esdeciso di appoggiarsi ad un server web
gratuito, gia creato da altre aziende, che forniaBenformazioni a seguito di adeguate richieste
passate con parametri di ricerca specifici. L'adéva sarebbe stata quella di creare un proprio
server ad hoc contenente le informazioni necessdrfeanzionamento dell'applicazione, ma tale
operazione sarebbe risultata troppo onerosa inrteawonomici e di tempo.

Come mappa di base dove vengono indicate le poside& luoghi di interesse viene utilizzata la
mappa fornita da Google, in quanto risulta esseréefpiu utilizzate e quindi familiari all'utenésl
inoltre & gia supportata dalla maggior parte dgpakitivi Android attualmente in commercio.

Altra importante questione € risultata essere éguenza di aggiornamento della schermata del
dispositivo quando vi sono gia visualizzati soprappa e luoghi di interesse; infatti se tale
operazione avvenisse ogni qualvolta I'utente mealifa zona di visualizzazione della mappa, anche
per piccoli spostamenti di essa sullo schermo bbegerichiamata la procedura per ottenere le
posizioni dei luoghi dal server web caricando esis@snente di lavoro I'applicazione e riducendone
sensibilmente prontezza e fluidita di funzionameimer evitare tali inconvenienti si € deciso di
effettuare l'aggiornamento della mappa e dei pdntinteresse individuati sullo schermo del
dispositivo solo se ci si sposta di una distangaicativa dalla zona visualizzata nella mappa.
Infine si & presentata una scelta su come reatizaamodalita di richiesta delle indicazioni stdada
per raggiungere un punto di interesse seleziomaipyanto il sistema Android consente di reperire
tali informazioni dal servizio in internet fornida Google oppure di richiamare le funzioni di un
navigatore eventualmente installato nel dispositi8popoteva obbligare l'utente ad avvalersi del
servizio fornito da Google, invece alla fine sigtaio per inserire un menu di scelta quando I'etent
richiede le indicazioni stradali. Grazie a queseninl'utente puo liberamente scegliere tra quali de
due metodi citati sopra avvalersi per otteneradigcazioni che gli occorrono per poter raggiungere

il luogo selezionato.
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2.3 Problematiche riscontrate

Durante lo sviluppo dell'applicazione sono sortaiaé problematiche ad intralciare i lavori, tra cui
quella di come riuscire a piazzare sopra la mappgaoogle i punti di interesse forniti dal server
web, in quanto sono disegnati su di unimmaginéimato png. La soluzione a tale problema e
risultata essere quella di costruire sopra la poezidi mappa visualizzata sullo schermo un canvas,
sul quale possiamo disegnare sopra l'immaginegraéinte i luoghi trovati ed in questo modo
riuscire a sovrapporli alla mappa per darne |'ubarze geografica. Sorge pero un altro
inconveniente, ovvero che su di un canvas di Javasnriesce a piazzare un'immagine in formato
png come quella restituita dal server. Si e resmsgario quindi convertire I'immagine in formato
bitmap per poter eseguire questa operazione edeoftecosi la mappa con indicate sopra le
posizioni dei punti di interesse trovati.

Sempre a proposito dei dati forniti in risposta sklver web si € riscontrata una certa difficoh n
separare le singole informazioni di dettaglio riglzenti un luogo selezionato sullo schermo. Infatti
tali informazioni sono restituite dal server atimo di una pagina web testuale. Per riuscire ad
estrarle si € reso quindi necessario scaricardvarsala pagina web e, successivamente, grazie
all'utilizzo di un parser creato appositamentdaéogossibile suddividere le informazioni del lnog
selezionato e farle visualizzare correttamente'aggdlicazione. Per quanto riguarda invece le
immagini del punto di interesse selezionato, npb@ina web viene riportato solo l'indirizzo
internet dal quale e possibile scaricarle. Ci siogati di fronte al problema di come poter fare in
modo che l'applicazione riuscisse ad ottenere tadgini avendo a disposizione l'indirizzo web dal
quale reperirle e, fortunatamente, é stata trowat@te una classe Java che svolga tale compito,
riuscendo a scaricare lI'immagine come flusso d Ipgr poi salvarla gia sotto forma di immagine
senza altri passaggi intermedi.

L'ultima problematica rilevante riguarda la qualitii dati ottenuti dal server web, infatti
I'applicazione deve avere la possibilita di scel@la lingua di utilizzo fra le due disponibili,
italiano e inglese, mentre le informazioni di deglia dei punti di interesse sono disponibili saho i
lingua italiana. Per limitare tale problematic& satto in modo di tradurre in inglese tutto cie@ ch
poteva, per cui le etichette di identificazione d@mpi di ricerca ed il testo dei pulsanti
dell'applicazione sono disponibili in entrambeitgglie, mentre le informazioni di dettaglio di un

luogo vengono visualizzate in lingua italiana ansbéesi € selezionata la lingua inglese.
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2.4 Descrizione della struttura dell'applicazione @lelle classi

La prima Activity lanciata dall'applicazione hanibme di AppTuristaActivity e serve a caricare la
mappa di Google usata come base dell'applicaziatiecentrollare che il dispositivo sia abilitato
alla connessione 3G o Wi-Fi grazie all'utilizzo deetodi descritti dalla classe ConnectionDao.
Tramite un pulsante di ricerca si passa all'Agtidhiamata RicercaPoi, nella quale si possono
specificare i parametri di ricerca per ottenerantpdi interesse desiderati. La parte di richiekia

al server viene eseguita dall'Activity ViewPointlaaquale si accede dalla schermata di ricerca
tramite il pulsante “cerca”. Oltre a richiedere idat server, questa Activity si preoccupa di
visualizzare correttamente sulla mappa le posizi@niuoghi ottenuti dal server. A questo punto e
possibile avviare una nuova ricerca di luoghi tadw all'Activity RicercaPoi, oppure, premendo
sopra una delle icone che rappresentano i punintdresse trovati, accedere alla schermata di
visualizzazione delle informazioni riguardanti ulolgo selezionato. La corretta visualizzazione di
queste informazioni e lasciata come compito all\Atgt Descrizione, la quale prende i dati
passategli dall'Activity precedente e li dispondtesdorma di elenco ordinato. Inoltre, grazie
all'aiuto della classe ImageDownloader, riescepeniee dal server web le immagini del luogo se
esse sono disponibili. Dalla schermata di elendie deformazioni di dettaglio si puo passare alla
funzione di visualizzazione delle indicazioni sahdverso il luogo selezionato, disponibili
all'utente tramite I'utilizzo di un navigatore prap installato nel dispositivo oppure grazie al
servizio internet di Google. Infine, se viene préanuna delle due immagini del luogo si passa
all'Activity Viewlmage che ha il compito di visuaiare a schermo intero I'immagine selezionata
per poterla guardare meglio.

Riportiamo uno schema riassuntivo delle Activitydelle classi che formano I'applicaizone

realizzata.
AppTuristaActivity 4’ RicercaPoi —) ViewPoint

Viewlmage {7 Descrizione

ConnectionDao

B Activity principali
B Classi ausiliarie ImageDownloader indicazioni stradali
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Capitolo 3: Dettagli delle classi realizzate

3.1 Descrizione della classe AppTuristaActivity

Questa classe contiene I'Activity lanciata al motoetell'apertura dell'applicazione sul dispositivo.
Essendo la prima Activity ha il compito di caricanéte le variabili che verranno utilizzate nel sor
del funzionamento dell'applicazione e di verifickrestato delle connessioni del dispositivo.

Per prima cosa, in questa classe sono dichiaraterebili che verranno utilizzate per poter
utilizzare le funzionalita dell'applicazione chéia dopo viene lanciata dal metoeiaCreate. In
questo metodo sono scritte le istruzioni per cagit¢a visualizzazione dell'applicazione descritth n
file di layout main, poi si passa alla verificaldeconnessione del dispositivo ad una rete Wi-Fi o
alla rete 3G grazie all'utilizzo dei metodi dellagseConnectionDao €, dato che se nessuna delle
due connessioni € attiva I'applicazione non puaifurare al pieno delle proprie funzionalita, viene

segnalato all'utente tale limitazione tramite upygodi alert a video.

setContentView(R.layout. nmai n);

/lconnessione telefono

ConnectivityManager cm = (ConnectivityManager) this

.getSystemService(Context. CONNECTI VI TY_SERVI CE);
/Iverifica abilitazione 3G o Wi-Fi tramite classe C onnectionDao
i f (!ConnectionDao. i sConnect ed3Gcm)

&& !ConnectionDao. i sConnect edW fi (cm)) {

/[creazione popup di alert

AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder( t hi s);
builder.setTitle( "Attenzione" )
.setlcon(android.R.drawable. i c_di al og_i nfo)

.setMessage( "Per utilizzare I'applicazione occore
essere connessi alla rete" )
.setCancelable( fal se)
.setPositiveButton( "OK",
new Dialoginterface.OnClickListener() {
publ i c voi d onClick(DialogInterface dialog,
int id) {
finish();

D

AlertDialog alert = builder.create();
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alert.show();

by

Una volta stabilito che il dispositivo e correttartee collegato alla rete internet tramite Wi-Fi
oppure 3G il metodo passa al controllo della riaaticposizione del dispositivo tramite GPS oppure
celllD per poter garantire la funzionalita dell'ipazione che consente di ottenere le indicazioni
stradali dal punto in cui ci si trova fino al purdtiointeresse scelto come destinazione.

La verifica della possibilita di stabilire la posime del dispositivo viene eseguita dal metodo
isLocationServiceAvaiable , Il quale va a ricercare fra le impostazioni de&pdsitivo se e

abilitata quella di rintracciabilita della posizen

/lfunzione per vedere se €' abilitato posizionament o}
publ i ¢ bool ean isLocationServiceAvaiable(Context context) {
String provider = Settings.Secure. get St ri ng(context.getContentResolver(),
Settings.Secure. LOCATI ON_PROVI DERS_ALLOVED);

i f (provider != nul | ¥
i f (provider.equals( ")
return fal se;
}
el se{
/IOK
return true;
}
} el se{

return fal se;

Se la verifica della ricerca di posizione tramit€S50 celllD risulta negativa, I'applicazione
provvede ad avvertire l'utente di abilitare uno deie metodi con la comparsa di un popup
informativo nel quale & spiegato che per poter ifumare, I'applicazione necessita dell'attivazione
del GPS o del cellID.

/Iverifica abilitazione GPS o celllD con metodo ad hoc
el se if (lisLocationServiceAvaiable(getApplicationContext( N {
AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder( t hi s);
builder.setTitle( "Info" ).setlcon(android.R.drawable. i c_dial og_info)

.setMessage( "Per utilizzare I'applicazione occore attivare il

GPS o laricezione della posizione tramite celllD" )
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.setCancelable( fal se)

.setPositiveButton( "OK", new Dialoglnterface.OnClickListener(){
publ i c voi d onClick(Dialoginterface dialog, i nt id)
{Intent myIntent = new Intent(

Settings.  ACTI ON_LOCATI ON_SOURCE_SETTI NGS);
startActivity(mylntent);
}

D

AlertDialog alert = builder.create();

alert.show();

Successivamente si passa all'inizializzazione delégppa secondo le impostazioni desiderate e
secondo quelle specificate nel layout di main aaato all'inizio del metodonCreate.  Inoltre,
dopo aver caricato la mappa di Google sullo schelmwisualizzazione della mappa si centra
automaticamente sulla posizione in cui si trovdigpositivo, rintracciata tramite GPS o cellID.

/linizializza mappa
mapView = (MapView) findViewByld(R.id. mapvi ew);
mapView.setBuiltinZoomControls( true);
mapView.getController().setZoom(6);
mapView.getController().setCenter( punto );
//sposta schermo su mia posizione
myLocationOverlay = new MyLocationOverlay( thi's, mapView);
myLocationOverlay  .runOnFirstFix( new Runnable() {
public voidrun(){
mapView.getController()
.animateTo( myLocationOverlay  .getMyLocation());

mapView.getController().setZoom(15);

D

mapView.getOverlays().add( myLocationOverlay  );

Infine vengono caricati i pulsanti di ricerca deoghi di interesse e di zoom della mappa, con la
definizione di cosa accade quando vengono cliccati.

Se si clicca sul pulsante di ricerca, I'applicagida partire I'Activity RicercaPoi che consente di
impostare un filtro 0 meno sui luoghi di interesbe verranno rintracciati dall’Activity di ricerea

poi caricati sulla mappa visualizzata dal dispesitimentre se si clicca sui pulsanti di zoom viene
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ingrandita o rimpicciolita la visualizzazione deftappa.

/ltasto di ricerca
cerca = (ImageButton) findViewByld(R.id. cerca);
cerca .setOnClickListener( new OnClickListener() {
@Override
publ i ¢ voi d onClick(View arg0) {
Intenti = new Intent(AppTuristaActivity. t hi s, RicercaPoi. cl ass);
i.putExtra( "zoom" , mapView.getZoomLevel());
i.putExtra( "long" , mapView.getMapCenter().getLongitudeE6());
i.putExtra( "lat" , mapView.getMapCenter().getLatitudeE6());
startActivity(i);

b
/ltasti di zoom
ZoomControls zoomControls = (ZoomControls) findVi ewByld(R.id. zoontontrol s);
zoomControls.setOnZoomInClickListener( new View.OnClickListener() {
@Override
publ i c voi d onClick(View v) {
mapView.getController().zoomin();

}
D
zoomControls.setOnZoomOutClickListener( new View.OnClickListener() {
@Override
publ i c voi d onClick(View v) {
mapView.getController().zoomOut();
}
i

Gli ultimi tre metodi della classe servono per die& come si comporta I'Activity quando
l'applicazione non €& piu usata dall'utente, tramitanetodo onStop nel quale si impone
all'applicazione di disabilitare I'aggiornamentatiouo della posizione del dispositivo tramite il
comandomyLocationOverlay  .disableMyLocation(); guando viene richiamata dalla messa in
background, tramite il metodmResume che riabilita I'aggiornamento continuo della pasna del
dispositivo; mentre I'ultimo metodo dice all'applkzecone di non fare nulla di particolare nel caso |l

display venga ruotato.
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3.2 Descrizione della classe ConnectionDao

La funzione di questa classe consiste nel vergicge il dispositivo Android € connesso 0 puo
connettersi alla rete internet tramite Wi-Fi o 3&r far cio sono presenti due metodi all'interno
della classe chiamatsConnectedWwifi e isConnected3G che mi ritornano un valore booleano
positivo 0 negativo a seconda della disponibilitaahnessione ad internet del dispositivo. A questi
metodi viene passato un oggettannectivityManager contente tutte le informazioni riguardanti
le proprieta di connessione del dispositivo. Intipatare grazie al metodgetNetworkinfo, al
quale passiamo come parametro la tipologia di cesiaee richiesta da verificare, riusciamo ad
ottenere le informazioni cercate, perché tale neetmhta di iniziare una connessione alla rete

definita dal parametro passato.

public static bool ean isConnectedWifi(ConnectivityManager cm) {
if (1S_EMILATOR) return fal se;
NetworkInfo ni= cm.getNetworkinfo(ConnectivityManag er. TYPE_W FI);

r et ur n ni.isConnected();

public static bool ean isConnected3G(ConnectivityManager cm) {
if (1S _EMIULATOR) return true;
NetworkInfo ni= cm.getNetworkinfo(ConnectivityManag er. TYPE_MOBI LE);
| ong timeoutMillis= CONNECTI ON_TI MEQUT;
| ong sleep=100L;
whi | e (timeoutMillis>=0 && !'ni.isConnected()) {
try{
Thread. sl eep(sleep);
timeoutMillis-=sleep;
}
cat ch (InterruptedException e) {
}
}

r et ur n ni.isConnected();

All'inizio di ciascuno dei due metodi € presentéstiruzione di verifica per capire se l'applicagon

sta girando su di un dispositivo reale oppure sweomilatore. Cio consente di utilizzare questi
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metodi anche in caso di test tramite emulatoreusntp € possibile simulare la connessione 3G ma
non quella Wi-Fi.

La connessione tramite 3G puo subire rallentaneiseconda della ricezione del dispositivo. Per
evitare che la connessione 3G non sia mancatapsothé non risulta esserci abbastanza campo,
nel metodoisConnected3G  viene applicato un timeout prima di dichiarareifalla connessione
tramite 3G.

3.3 Descrizione della classe Descrizione

Questa Activity viene richiamata quando si prenmotia di un luogo trovato dopo la ricerca.
Vengono richiamate e visualizzate tutte le inforioazreperite sul luogo tramite internet grazieaall
chiamata WMS al server ed inoltre viene predispdspulsante per accedere alla funzionalita di
reperimento delle indicazioni stradali per raggiemagil luogo.

Per prima cosa la classe controlla se, nella schtarmi ricerca precedentemente interpellata per
ottenere i luoghi, la lingua fosse settata suatadiod inglese per caricare il rispettivo layout t®
etichette dei campi scritte nella giusta lingua.

String value = getintent().getStringExtra( "value" );
/Ise descrizione inglese o italiano
i f (value == nul | || value.equals( it )
setContentView(R.layout. descri zi one);
el se i f (value.equals( "en" ))
setContentView(R.layout. descri zi one_en);
Successivamente viene richiamato il metodtalize che procede al reperimento dei dati dalla

pagina web restituita dalla chiamata WMS al ser@dralla loro visualizzazione secondo le
impostazioni nel file di layout di descrizione. \gamo per primi creati i due bottoni di scelta della
lingua nella pagina di descrizione, facendo in mode alla loro eventuale pressione venga caricato
il corretto layout in italiano od inglese.

/limposto pulsanti per scelta italiano o inglese

it = (RadioButton) findViewByld(R.id. bt nlt);
it .setOnClickListener( new OnClickListener() {
@Override

publ i c voi d onClick(View arg0) {

setContentView(R.layout. descri zi one);
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initialize();

}
D
en = (RadioButton) findViewByld(R.id. bt nEn);
en.setOnClickListener( new OnClickListener() {
@Override
publ i c voi d onClick(View arg0) {
setContentView(R.layout. descri zi one_en);
initialize();
}
D

Subito dopo vengono richiamati i dati ricevuti darver e pronti ad essere estrapolati e vengono
impostati i campi che conterranno tali dati, dafato come stile di caratteri quelli della famiglia

Verdana

/[salvo i dati provenienti dal WMS
ris = getintent().getStringExtra( "dati" );
/limposto gli elementi della pagina
indicazioni = (ImageButton) findViewByld(R.id. i ni di cazi oni);
nome = (TextView) findViewByld(R.id. none);
indirizzo = (TextView) findViewByld(R.id. indirizzo);
indirizzo  .setTypeface(Typeface. cr eat eFr omAsset (getAssets(),
"Verdana.ttf" );
tel = (TextView) findViewByld(R.id. tel);
tel .setTypeface(Typeface. cr eat eFr omAsset (getAssets(), "Verdana.ttf" );

Si passa poi alla fase di estrapolazione dei datyando in una stringa tutto il contenuto della

pagina web con le informazioni ottenute da intemetividendola in modo da avere le singole

informazioni per poterle scrivere al posto giustianpagina di descrizione.

/lottengo info dal file arrivato via WMS

String[] splitl = ris .split(System. get Propert y( "line.separator” );
for (inti=0;i<splil. length ;i++) {
String[] split2 = split1[i].split( "=

Il ciclo for consente serve per poter leggere tittmntenuto della stringa dove abbiamo salvato i
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dati da visualizzare e, a seconda di cio che ragptano, tali dati verranno estrapolati e visuatizz
a dovere. Il secondo split si rende necessariacuantp i dati sono forniti uno per riga secondo la
notazione “NomeCampo” = “Valore”. Come prima cogatcollo se i dati indicano il nome del

luogo selezionato,

i f (split2[0].equals( "poi_name" )){
nome.setText(split2[1]);

poi controllo se indicano i giorni di apertura dorispettivi orari se presenti,

el se if (split2[0].equals( "orari_poi " Y
pos =1,
i f (split2[1].equals( ")
apertura .setText(  "Non disponibili" )
el se {

/linfo giorni apertura

String[] finalSplit = split2[1].split( ")
for (int k=0;k < finalSplit. length ; k++) {
i f (finalSplit[k].equals( "Luned“" )){
apertura .setText(finalSplit[K]
.replaceFirst( D D §
} else if (finalSplitlk].equals( "Marted" )|
finalSplit[k].equals( "Mercoled™ )|
finalSplit[k].equals( "Gioved” )|
finalSplit[k].equals( “Venerd“ )|
finalSplit[k].equals( "Sabato" )|
finalSplit[k].equals( "Domenica” ) &&
k!1=0) {
apertura .append( "\n\n" +
finalSplit[k] + ")

} else if (finalSplitk].equals( "dalle” ) {
/linfo orari apertura
apertura .append( "\n "t
finalSplit[k] + ")

} else if (finalSplit[k].equals( "dall” ) {
apertura .append( "\n LI
finalSplit[k] + "et )

} else
apertura .append(finalSplit[k] + "y
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segue un controllo che verifica se i dati letti oillo for rappresentano le immagini relative al
luogo e, in caso affermativo, procedono al loro dimad grazie alle funzioni di una classe
ausiliaria chiamatanageDownloader  reperita da internet il cui scopo e di consentidoivnload
delle immagini da internet per poi poterle utilimzanell'applicazione per Android. Infatti di tale
classe ausiliaria vengono utilizzati solo il metaanioad , che consente di scaricare l'immagine
da internet, elearCache,  che serve per pulire lo spazio di memoria occugat@a cache durante

il download dellimmagine. Inoltre per segnalares dtapplicazione sta scaricando l'immagine
mentre continua lo stesso a funzionare attiviamaonessaggio di informazione grazie alla classe
Toast definita per i dispositivi Android. | Toasbr® wiget di Android che consentono di
visualizzare brevi messaggi sotto forma di picdoiestre in fondo allo schermo mentre I'Activity

principale continua ad essere svolta.

el se if (split2[0].equals( "image_street " NA{
pos = 2;
String x = split2[3].replace( ),
String[] lastSplit = x.split( ),
urll = lastSplit[1];
ImageDownloader imageDownloader = new ImageDownloader();
Toast. nakeText (this, "Caricamento immagini..." ,
1).show();
imageDownloader.download( urll , imgl);

imageDownloader.clearCache();

Successivamente si passa a verificare se i datidehtengono informazioni sul numero di telefono
del luogo o su quali servizi vengono svolti al saterno con un semplice controllo come quello

utilizzato per la verifica del nome del luogo,

el se if (split2[0].equals( "telephone "  )){ //info telefono
pos = 4;
i f (split2[1].equals( "))
tel .setText( "Non disponibile" );
el se{
tel .setText(split2[1].replaceFirst( M),
}
} else if (split2[0].equals( "services " N{ [/linfo servizio
pos = 5;
i f (split2[1].equals( "))
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servizi .setText(  "Non disponibili" );
el se{

servizi  .setText(split2[1].replaceFirst( M),

poi si passa alla verifica della presenza di infxiani riguardanti l'indicazione della tipologia di
servizi offerti nel luogo selezionato e di noteadcompagnamento per la descrizione di tali servizi,

se presenti

el se if (split2[0].equals( "note " )|
split2[0].equals( "tipology_of_category " DK
pos = 6;
i f (split2[0].equals( "note ")) {
note = split2[1].replaceFirst( R
}
el se if (split2[0].equals( "tipology_of_category " ) {
/linfo tipologia di categoria, accodo le note se pr esenti
if (! note .equals( "))

tipServizi .append(split2[1].replaceFirst(

, M) "=t 4+ note )
el se if (split2[1].equals( " note .equals( "))
tipServizi .append(split2[1].replaceFirst(
" )+ note );
el se if (split2[1].equals( "" )|l note .equals( "))
tipServizi .append(split2[1].replaceFirst(
R
el se
tipServizi .setText(  "Non disponibili" );

}
Come ultimo controllo delle informazioni rimane Varifica se la riga di dati letta rappresenta

I'indirizzo o il comune dove é situato il luogo.

/linfo indirizzo

el se if (split2[0].equals( "indirizzo " ) || split2[0].equals( "comune " )) {
pos =7;
i f (split2[1].equals( ")
indirizzo  .setText(  "Non disponibile" );
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el se{

i f (split2[0].equals( "indirizzo " )
indirizzo  .append(split2[1].replaceFirst( )
el se if (split2[0].equals( "comune " ))
indirizzo  .append( "-" + split2[1]
.replaceFirst( R ) X
}

Una volta letti ed impostati tutti i campi contetiele informazioni dei luoghi, I'Activity di
descrizione imposta il funzionamento del pulsarge qitenere le indicazioni stradali. Premendo
tale pulsante I'applicazione fa si che venga laaaia'Activity generale del telefono che richiama
l'utente alla scelta di come ottenere le indicazstradali, se tramite internet oppure utilizzancho
dei navigatori installati nel dispositivo, passamqmbi all'applicazione scelta i punti di partenziag
il posto dove viene localizzato il dispositivo, eadrivo, cioe il luogo di cui abbiamo richiesto la

pagina di descrizione.

indicazioni .setOnClickListener( new OnClickListener() {
/lindicazioni stradali da dove sono al punto selezi onato
@Override
publ i c voi d onClick(View arg0) {
GeoPoint Loc = new GeoPoint(getintent().getIntExtra(
"pointLatitude" , 0),getIntent().getIntExtra(
"pointLongitude” , 0));
GeoPoint myLoc = new GeoPoint(getintent().getIntExtra(

"myLatitude” , 0), getintent().getintExtra(
"myLongitude” , 0));

startActivity( new Intent(Intent. ACTI ON_VI EW Uri
. par se( "http://maps.google.com/maps?saddr="
+ myLoc.getLatitudeE6() * COSTANTE +
+ myLoc.getLongitudeE6() * COSTANTE + "&daddr="
+ Loc.getLatitudeE6() * COSTANTE + "™
+ Loc.getLongitudeE6() * COSTANTE)));

D

Come ultima operazione la classe Descrizione inapibstomportamento dell'applicazione quando

l'utente preme una delle immagini presenti nellscdeione del luogo, se caricate nel database del
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server. Quando viene premuta una di tali immaginpassa alla pagina gestita dall'Activity
Viewlmage che consente di vedere a schermo piemmégine selezionata.

img1 .setOnClickListener( new OnClickListener() {

@Override

publ i c voi d onClick(View arg0) {
Intenti= new Intent(Descrizione. t hi s,Viewlmage. cl ass);
i.putExtra( "img" , wurll ),
startActivity(i);

D

3.4 Descrizione della classe RicercaPoi

L'Activity definita in questa classe ha il compdbimpostare correttamente i campi utilizzati per |
ricerca di luoghi, in particolare settando la liagdelle etichette che identificano i vari campi e
caricando i dati corretti tra cui scegliere peargmetri con valori a scelta multipla; inoltre eseg
controlli sui campi di Categoria e Tipologia di \eri, in quanto ricordiamo che non si puo
specificare una Categoria di luoghi se prima naneiscelta una Tipologia di categoria e non si
puo scegliere una Tipologia di servizi presentilnego se prima non si € scelto una Categoria di
luoghi. Oltretutto, a seconda della Tipologia dieggria scelta vengono rese disponibili solo alcune
Categorie di luoghi e lo stesso dicasi per le Toga di servizi con le Categorie.

Per prima cosa in questa classe vengono definitie tie variabili utili allo svolgimento
dell'Activity, in particolare vengono definiti ded\rraylist nei quali andremo a caricare tutti tida
selezionati per i parametri a scelta multipla, mergli altri parametri saranno rappresentati da

stringhe contenenti il valore scritto nel relatsampo della ricerca.

String  tipS , catS , tipcatS , nameS comsS, indS , servS , orariS = ;

CharSequence[]] days ={ "Luned" , "Marted" , "Mercoled" , "Gioved" |,
"Venerd™ , "Sabato" , "Domenica" };
ArrayList<CharSequence> selectedDay = newArrayList<CharSequence>();

CharSequence[] coms;

ArrayList<CharSequence> selectedComs = newArrayList<CharSequence>();
CharSequence[] tipo ={ "Sanita" , "Sicurezza" , "Interesse" h
ArrayList<CharSequence> selectedTipo = new ArrayList<CharSequence>();

CharSequence]] Cat = new CharSequence[10];

ArrayList<CharSequence> selectedCat = newArrayList<CharSequence>();
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CharSequence[]  TipCat ;

ArrayList<CharSequence> selectedTipCat = new ArrayList<CharSequence>();

Subito dopo parte la creazione dell'Activity: \wercontrollata la lingua selezionata e,di
conseguenza, caricate le etichette corrette depicdinicerca.

/Nlingua della ricerca

i f (value == nul | || value.equals( it )
setContentView(R.layout. ricerca);

el se i f (value.equals( "en" ))
setContentView(R.layout. ricerca_en);

initialize();

Nel metodo initialize chiamato vengono esequiti tutti i settaggi dei cadiapicerca, a partire

dai bottoni per il cambio di lingua con le istruziala svolgere in caso uno dei due sia premuto.

it = (RadioButton) findViewByld(R.id. bt nlt);
it .setOnClickListener( new OnClickListener() {
@Override

publ i c voi d onClick(View arg0) {
tipS = tip .getText().toString();
catS = cat .getText().toString();
tipcatS = tip_servizi .getText().toString();
nameS= nome.getText().toString();
comS= comune.getText().toString();
indS = ind .getText().toString();

servS = servizi .getText().toString();

orariS = giorni .getText().toString();
setContentView(R.layout. ricerca);
initialize();
}
D
en = (RadioButton) findViewByld(R.id. bt nEn);
en.setOnClickListener( new OnClickListener() {
@Override

publ i c voi d onClick(View arg0) {

tipS = tip .getText().toString();
catS = cat .getText().toString();
tipcatS = tip_servizi .getText().toString();
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nameS= nome.getText().toString();
comS= comune.getText().toString();
indS = ind .getText().toString();
servS = servizi .getText().toString();

orariS = giorni .getText().toString();
setContentView(R.layout. ricerca_en);
initialize();

D

Poi si passa alla definizione dei campi di riceacacelta multipla, per ognuno dei quali viene
definita la funzione da eseguire quando l'utente dpmenu di scelta multipla. | campi di ricerea i
guestione sono quelli di Tipologia di Categoriatggaria, Tipologia di Servizi, Comuni e Giorni

di Apertura.

/llista tipologie

tip = (Button) findViewByld(R.id. butt onTi p);
tip .setOnClickListener( new OnClickListener() {
@Override
publ i c voi d onClick(View v) {
showSelectTipDialog();
}
D
/llista categorie
cat = (Button) findViewByld(R.id. but t onCat);
cat .setOnClickListener( new OnClickListener() {
@Override
publ i c voi d onClick(View v) {
showSelectCatDialog();
}
D
/llista tipologie di servizi
tip_servizi = (Button) findViewByld(R.id. butt onTi poServi zi );
tip_servizi .setOnClickListener( new OnClickListener() {
@Override

publ i c voi d onClick(View v) {
showSelectTipCatDialog();

D
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/llista comuni

comune = (Button) findViewByld(R.id. but t onConune);
comune.setOnClickListener( new OnClickListener() {
@Override

publ i c voi d onClick(View v) {

showSelectComuneDialog();

}
D
/llista giorni di apertura
giorni = (Button) findViewByld(R.id. butt onG orni);
giorni .setOnClickListener( new OnClickListener() {
@Override
publ i c voi d onClick(View v) {
showSelectDaysDialog();
}
D

Successivamente vengono impostati i campi di receéestuali e vengono assegnati tutti i valori
delle etichette dei campi di ricerca reperiti ire@gdenza dal layout corretto dopo la verifica

eseguita all'inizio della classe.

nome = (EditText) findViewByld(R.id. nonePoi );
servizi = (EditText) findViewByld(R.id. servi zi);
ind = (EditText) findViewByld(R.id. i ndirizzo);

tip .setText( tipS );

cat .setText( catS);

tip_servizi .setText( tipcatS );
comune.setText( comS);
nome.setText( nameS);

servizi .setText( servS);

ind .setText( indS);

giorni .setText( orariS );

Infine viene impostato il comportamento del pulsadit ricerca, il quale, se premuto, legge tutti i
dati selezionati nei campi di ricerca e passattibtall'Activity ViewPoint che procedera a contatta
il server per reperire I'immagine di lucido da spporre alla mappa e provvedera inoltre a

disegnarcela sopra.
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guesto metodo, chiamathowSelectDaysDialog

del menu.

search = (ImageButton) findViewByld(R.id.

search .setOnClickListener( new OnClickListener() {

@Override
publ i c voi d onClick(View arg0) {

st art Sear ch);

Intenti= new Intent(RicercaPoi.

t hi s, ViewPoint.

i.putExtra( "tip" , tip .getText().toString());

i.putExtra( "cat" , cat .getText().toString());

i.putExtra( "nome" , nome.getText().toString());

i.putExtra( "serv" , servizi .getText().toString());
i.putExtra( "tip_serv" , tip_servizi .getText().toString());
i.putExtra( "comuni" , comune.getText().toString());
i.putExtra( "ind" , ind .getText().toString());
i.putExtra( "gg" , giorni .getText().toString());
i.putExtra( "zoom" , getintent().getIntExtra( "zoom"
i.putExtra( "lat" , getintent().getIntExtra( "lat"
i.putExtra( "long" , getintent().getIntExtra( "long"
i f (it .isChecked())

i.putExtra( "value" “it"
el se if ( en.isChecked())

i.putExtra( "value" "en"
startActivity(i);

finish();

bool ean[] checkedDays = new bool ean[ days . length ];

i nt count = days . length

for (inti=0;i<count;i++)

checkedDays][i] = selectedDay

.contains(

days [i]);

cl ass);

, 0));

, 0));

, 0));

Si passa poi alla definizione dei metodi necegsariil corretto funzionamento dei menu a scelta
multipla. | primi metodi descritti riguardano il iaionamento del menu relativo alla scelta dei
giorni. Per primo viene definito il metodo chiamajoando si apre il menu a scelta multipla. In
, vengono caricati tutti i giorni della settimana
nel menu, in modo tale che per ognuno di essi v@ogto anche il pulsante di scelta multipla. Per
prima cosa il metodo controlla che non ci sianodgagiorni caricati da una precedente apertura

Successivamente si passa alla definizione del mestelta multipla con le relative istruzioni da
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eseguire quando un elemento del menu viene selnion

Dialoglnterface.OnMultiChoiceClickListener daysDial oglListener = new
DialogInterface.OnMultiChoiceClickListener() {
@Override
publ i c voi d onClick(DialogInterface dialog, i nt which,
bool ean isChecked) {
i f (isChecked)
selectedDay .add( days [which]);
el se
selectedDay .remove( days [which]);

onChangeSelectedDays();

Viene poi impostato il titolo che compare sopmménu a scelta multipla.

AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder( t hi s);
i f (it .isChecked())

builder.setTitle( "Giorni di Apertura” );
el se i f ( en.isChecked())

builder.setTitle( "Days Open" );

Infine viene creato il menu passandogli i giorniectieve contenere, quelli da eventualmente

evidenziare perché gia selezionati e il titolo meinu.

builder.setMultiChoiceltems( days , checkedDays, daysDialogListener);

AlertDialog dialog = builder.create();
dialog.show();

Subito dopo viene descritto il metodo lanciato ogpita che si seleziona un giorno di apertura dal
menu. Tale metodo controlla quali sono i giorneg&nati nel menu a scelta multipla e provvede a
scriverli dentro il campo di ricerca presente nplgina di ricerca sottostante, infatti i menu eltac

multipla vengono proposti come dei popup che siaggeongono alla schermata visualizzata.

publ i c voi d onChangeSelectedDays() {
StringBuilder stringBuilder = new StringBuilder();
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/[controllo quanti e quali giorni sono selezionati

for (int x=0;x< selectedDay .size(); x++) {
i f ( selectedDay .size()==1]|( selectedDay .size() - x == 1))
stringBuilder.append( selectedDay .get(x));
el se
stringBuilder.append( selectedDay .get(x) + "),
}

giorni  .setText(stringBuilder.toString());

Successivamente sono definiti altri due metodi, tdéio simili ai precedenti per impostare |l
funzionamento del menu per quanto riguarda la ac#i comuni all'interno dei quali ricercare i
luoghi. Questi due metodi sono denomiratiwSelectComuneDialog € onChangeSelectedComs
Definiamo poi i metodi necessari al funzionamen® thenu di scelta per quanto riguarda i
parametri di Tipologia di Categoria, Categoria @ologia di servizi. In questi metodi bisogna
impostare, oltre al funzionamento dei menu comecasi precedenti per Giorni di Apertura e
Comuni, anche i controlli per impedire all'utentescegliere una Categoria finché non ha scelto una
Tipologia di categoria o di scegliere una Tipologi&ervizi finché non ha scelto una Categoria.

Il primo metodo di questo blocco, chiamat@wSelectTipDialog serve per costruire il menu di

scelta delle Tipologie di Categorie nello stessaonfatto per i menu precedenti.

publ i c voi d showSelectTipDialog() {
bool ean[] checkedTips = new bool ean[tipo .length J;
int count=  tipo . length
for ( int i=0;i<count;it+)
checkedTips[i] = selectedTipo  .contains(  tipo [i]);
DialogInterface.OnMultiChoiceClickListener daysDial oglListener = new
DialogInterface.OnMultiChoiceClickListener() {
@Override
publ i ¢ voi d onClick(DialogInterface dialog, i nt which,
bool ean isChecked) {
i f (isChecked)
selectedTipo .add( tipo [which]);
el se
selectedTipo  .remove( tipo [which]);
onChangeSelectedTips();
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AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder( t hi s);
i f (it .isChecked())

builder.setTitle( "Tipologia" );
el se i f ( en.isChecked())
builder.setTitle( "Tipology" );
builder.setMultiChoiceltems( tipo , checkedTips, daysDialogListener);

AlertDialog dialog = builder.create();
dialog.show();

Il metodo onChangeSelectedTips , invocato ogni qualvolta venga selezionata unaldgia di
categoria dal menu, serve per scrivere nel campaelica i valori di tali scelte ed inoltre ha il
compito di caricare le opzioni di scelta del merellad Categorie a seconda di quali Tipologie

vengano selezionate.

i f ( selectedTipo .size()==1]| ( selectedTipo  .size() - x ==1)) {
stringBuilder.append( selectedTipo  .get(x));
i f ( selectedTipo .get(x).equals( "Sanit™ )
san =1,
el se if ( selectedTipo .get(x).equals( "Sicurezza" ))
sic = 1;
el se if ( selectedTipo .get(x).equals( "Interesse” )
in=1;
} else/{

/Iscelte piu tipologie

/Ise piu di una separate da virgola

stringBuilder.append( selectedTipo  .get(x) + )
i f ( selectedTipo .get(x).equals( "Sanit™ )
san = 1,
el se if ( selectedTipo .get(x).equals( "Sicurezza" ))
sic = 1;
el se if ( selectedTipo .get(x).equals( "Interesse” )
in=1;
}
/lcarico i dati per le categorie delle tipologie se lezionate
if (san==1&&sic==1&&in==1){
CharSequence]] ris = { "Medico" , "Luoghi - Sanita" ,
"Forze dell'ordine" . "Uffici" . "Servizi -
Sicurezza" , "In viaggio" , "Servizi -
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Interesse” , "Luoghi - Interesse" h

Cat =ris;
} else if (san==1&&sic==1&&in==0){
CharSequence]] ris = { "Medico" , "Luoghi - Sanita" ,
"Forze dell'ordine" . "Uffici” ,  "Servizi -
Sicurezza" };
Cat =ris;
} else if (san==0&& sic==1&& in==0) {
CharSequence]] ris = { "Forze dell'ordine” , "Uffici" ,
"Servizi - Sicurezza" >
Cat =ris;
} else if (san==0&&sic==0&&in==1){
CharSequence]] ris = { "In viaggio" , "Servizi -
Interesse” , "Luoghi - Interesse" h
Cat =ris;
}
Viene definito poi il metodahowSelectTipDialog utilizzato per la creazione del menu di scelta

della Categoria. Qui, in piu rispetto ai metodi aeazione dei menu descritti finora, abbiamo
inserito anche il controllo se € gia stata eseguitascelta fra le Tipologie di Categoria, altritén
menu non puo essere caricato e l'applicazionegonade all'utente tramite un messaggio di allerta.

Per eseguire questo controllo e stato sufficiectieere la riga di codice

i f ( selectedTipo .size() >0) {

che certifica la scelta di almeno una Tipologi&dtegoria tra quelle proposte dal menu precedente.
Se la scelta é stata eseguita viene creato il meswelta multipla come gia fatto per tutti queiit
finora, altrimenti viene creata la finestra commiéssaggio di allerta per l'utente che gli ricorda d

eseguire tale scelta prima di poter aprire il méelle categorie.

el se {
AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder( t hi s);
/in italiano
i f (it .isChecked(){
builder.setTitle( "Attenzione" )

.setMessage( "Prima di selezionare una

Categoria devi aver scelto almeno una Tipologia" )
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.setPositiveButton( "OK",
new Dialoginterface.OnClickListener()
public voi d onClick (Dialoginterface dialog,
i nt id)

dialog.cancel();

i
} else if ( en.isChecked()){
/lo in inglese
builder.setTitle( "Attention” )
.setMessage( "Before you select a category you have
selected at least one Type" )
.setPositiveButton( "OK",
new Dialoglnterface.OnClickListener() {
publ i ¢ voi d onClick(DialogInterface dialog,
i nt id)

dialog.cancel();

i
}
Per definire il comportamento dell'applicazione mpi@ si seleziona una Categoria si utilizza |l

metodoonChangeSelectedCats, il quale oltre a scrivere sul campo di ricerca eléllategorie
guelle selezionate dal menu apposito ha anchenipdo di caricare le Tipologie di servizio

disponibili a seconda delle Categorie selezionateregnu a scelta multipla.

/I per ogni categoria selezioanta

for (int x=0;x< selectedCat .size(); x++) {
i f ( selectedCat .size() ==1]|( selectedCat .size() - x == 1))
{
stringBuilder.append( selectedCat .get(x));
/lcarico i dati per le tipologie di categoria selez ionate
i f ( selectedCat .get(x).equals( "Medico" )){

risl.add( "Generico" );
risl.add( "Pediatra" );
risl.add( "Odontoiatra" );
risl.add( "Specialista” );

risl.add( "Paramedico" );
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}
el se if ( selectedCat .get(x).equals( "Luoghi - Sanit™ )

{

risl.add( "Farmacia" );
risl.add( "Ospedale" );
risl.add( "Ambulatorio” );
risl.add( "Guardia Medica" );
risl.add( "Misericordia" );

risl.add( "Assistenza" );

/lutilizzato poi per il menu di tipologie di serviz i

TipCat = newCharSequencelrisl.size()];
for (inti=0;i<risl.size(); i++){
TipCat [i] = ris1.get(i);

Infine abbiamo i due metodhowSelectTipCatDialog € onChangeSelectedTipCat utilizzati
per la creazione ed il controllo del menu di scdltlle Tipologie di Servizi. Il primo metodo serve
per creare tale menu, controllando pero che siagi@nuta una scelta tra le Categorie disponibili

altrimenti le Tipologie di Servizio non sarebberspibnibili.

i f ( selectedCat .size() > 0){

bool ean[] checkedTipCat = new bool ean[ TipCat . length |;
int count=  TipCat . length ;
for ( int i=0;i<count i++){
checkedTipCat]i] = selectedTipCat  .contains(  TipCat [i]);
}
DialogInterface.OnMultiChoiceClickListener
tipCatDialogListener = new Dialoglnterface.OnMultiChoiceClickListener() {
@Override
publ i ¢ voi d onClick(Dialoglnterface dialog, i nt which,

bool ean isChecked) {
i f (isChecked)

selectedTipCat  .add( TipCat [which]);
el se

selectedTipCat  .remove( TipCat [which]);
onChangeSelectedTipCat();
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%
AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder( t hi s);
i f (it .isChecked())

builder.setTitle( "Tipologia di Servizi" );
el se i f ( en.isChecked())

builder.setTitle( "Type of Services" );
builder.setMultiChoiceltems( TipCat , checkedTipCat,

tipCatDialogListener);

AlertDialog dialog = builder.create();
dialog.show();

Nel caso non sia stata scelta alcuna Categoriglitagione avvisa l'utente di effettuare la scelta

tramite una finestra di allerta

AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder( t hi s);
i f (it .isChecked()) {
builder.setTitle( "Attenzione" )

.setMessage( "Prima di selezionare una Tipologia di
Servizio devi aver scelto almeno una Categoria” )
.setPositiveButton( "OK",
new Dialoglnterface.OnClickListener() {
publ i c voi d onClick(DialogInterface dialog,
i nt id)

dialog.cancel();

b

Il metodo onChangeSelectedTipCat scritto in fondo alla classe serve a popolare thga di
ricerca delle Tipologie di Servizi con i valori #telal menu a scelta multipla del parametro dédini

dal metodo illustrato sopra.

/ltipologie di servizio selezionate nel campo di ri cerca
publ i ¢ voi d onChangeSelectedTipCat() {

StringBuilder stringBuilder = new StringBuilder();
for (int x=0;x< selectedTipCat  .size(); x++) {
i f ( selectedTipCat .size() == 1 || ( selectedTipCat  .size() - x
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== 1))
stringBuilder.append( selectedTipCat  .get(x));
el se

/Ise piu di una separate da virgola
stringBuilder.append( selectedTipCat  .get(x) + ")

}
tip_servizi .setText(stringBuilder.toString());

3.5 Descrizione della classe Viewlmage

Questa classe viene richiamata quando si vuoleaNzzare un'immagine della descrizione del
luogo scelto ingrandita rispetto a quelle visuatezsulla descrizione.

In questa Activity viene innanzitutto richiamato ldyout imageview dove sono definite le
dimensioni per avere le immagini ingrandite in mddte che occupino la maggior parte dello
schermo del dispositivo senza venire sgranate &roppi viene richiamato il metoddownload
della classe@mageDownloader definita nel file contenente anche I'Activibescrizione che
consente di scaricare da internet I'immagine rgthie visualizzarla secondo le direttive del layout
caricato in precedenza. Inoltre viene impostatonuessaggio di attesa visualizzato finché il
download dell'immagine non e completo. Tale messaggne visualizzato grazie all'utilizzo di un

Toast come quelli gia utilizzati nelle classi Diedone e ViewPoint.

/ richiamo il layout

setContentView(R.layout. i magevi ew);
img = (ImageView) findViewByld(R.id. i mage);
ImageDownloader i = new ImageDownloader();

/Imessaggio durante il caricamento

Toast. nmakeText (this, "Caricamentoimmagine..." , 1).show();

i.download(getintent().getStringExtra( “img" ), img);
3.6 Descrizione della classe ViewPoint
L'Activity definita in questa classe ha il compith richiedere i luoghi al server online e di

disegnare sopra la mappa di Google il lucido caténi risultati della richiesta. Inoltre gestisce

anche le operazioni da eseguire in caso venga padfimona di un luogo aprendo cosi la pagina di
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descrizione.
Innanzi tutto vengono dichiarate tutte le variabliie serviranno al corretto funzionamento della

classe, con particolare attenzione per quelle engranno a disegnare sulla mappa i luoghi trovati.

MapView mapView;

MyLocationOverlay myLocationOverlay
WMSOverlay wMSOverlay ;

GeoPoint punto = new GeoPoint(41885223, 12399086);
GeoPoint puntoScelto = punto ;

Rect canvasRect ;

Poi si passa al metodmcCreate lanciato alla creazione dell'Activity il quale legdutti i dati
passatigli dalla pagina di ricerca, utilizzati gmér creare il filtro per la richiesta dei luoghi da

ricercare, carica la mappa di sfondo e disegnaastipgssa il lucido con i luoghi trovati.

publ i ¢ voi d onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super .onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout. mai n);

/Iset variabili

nome = getintent().getStringExtra( "nome" );

serv = getintent().getStringExtra( "serv" );

tip_serv = getintent().getStringExtra( "tip_serv" );
tip = getintent().getStringExtra( "tip"  );

cat = getintent().getStringExtra( “cat" );

gg = getintent().getStringExtra( "9g" );

comuni = getintent().getStringExtra( "comuni" );

/linizializzazione mappa
mapView = (MapView) findViewByld(R.id. mapvi ew);

Inoltre vengono anche impostati i funzionamentigldsanti di zoom, infatti il layout utilizzato 6 |
stesso della schermata principale dell'applicaziégpgando viene premuto uno di tali pulsanti
bisogna ridisegnare i lucido in quanto la mapp#&ostdnte € cambiata, infatti risulta ingrandita o

rimpicciolita a seconda di che pulsante di zoo® giemuto

/lzoom della mappa

ZoomControls zoomControls = (ZoomControls)findViewB yld(R.id.  zoontontrol s);
zoomControls.setOnZoomInClickListener( new View.OnClickListener() {
@Override
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publ i c voi d onClick(View v) {
mapView.getController().zoomin();
/Iridisegna i luoghi
wMSOverlay .draw( wMSOverlay . ¢, mapView, fal se);
/Imessaggio di caricamento
Toast. makeText (ViewPoint. this, "Caricamento POI..." ,
Toast. LENGTH_SHORT).show();

}
i
zoomControls.setOnZoomOutClickListener( new View.OnClickListener() {
@Override
publ i c voi d onClick(View v) {
mapView.getController().zoomOut();
/Iridisegna i luoghi
wMSOverlay .draw( wMSOverlay . ¢, mapView, fal se);
/Imessaggio di caricamento
Toast. nmakeText (ViewPoint. this, "Caricamento POI..." ,
Toast. LENGTH_SHORT).show();
}
i

Seguono poi le istruzioni per settare la correttalizzazione della mappa e per far si che si

posizioni sul luogo individuato dal sistema di lliczazione del dispositivo.

mapView.getController().setZoom(6);

mapView .setBuiltinZoomControls( true);

mapView.getController().setCenter( punto );

myLocationOverlay = new MyLocationOverlay( thi's, mapView);

GeoPoint g = new GeoPoint(getintent().getIntExtra( "lat" , 0),
getintent().getintExtra( "long" , 0));

mapView.getController().setZoom(getintent().getIintExtra( "zoom" , 6));

mapView.getController().animateTo(g);
mapView.getOverlays().add( myLocationOverlay  );

Si passa poi a disegnare il lucido con i luoghirada mappa

wMSOverlay = newWMSOverlay();
mapView.getOverlays().add( wMSOverlay );
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ed ad impostare il funzionamento del pulsante derga, il quale, se premuto, deve passare
all'Activity e quindi alla pagina di ricerca deidghi definita nella classe RicercaPOI con tutti i

valori necessari al suo funzionamento.

cerca = (ImageButton) findViewByld(R.id. cerca);
cerca .setOnClickListener( new OnClickListener() {
@Override
publ i c voi d onClick(View arg0) {
Intenti = new Intent(ViewPoint. t hi s, RicercaPoi. cl ass);
i.putExtra( "zoom" , mapView.getZoomLevel());

i.putExtra( "long" , mapView.getMapCenter().getLongitudeE6());

i.putExtra( "lat" , mapView.getMapCenter().getLatitudeE6());
i.putExtra( "value" , getintent().getStringExtra( "value" ));
startActivity(i);

finish();

b

Seguono poi le definizioni dei metodi lanciati sako in cui I'applicazione venga messa in pausa 0
riprenda il suo funzionamento, abilitando o disédmido la localizzazione del dispositivo.

@Override
protected voi d onResume() {
super .onResume();
myLocationOverlay  .enableMyLocation();
}
@Override
prot ected voi d onStop() {
super .onStop();
myLocationOverlay  .disableMyLocation();

}
Inoltre definiamo poi anche i metodi che si occupat salvare e ripristinare le variabili

dell'applicazione in caso venga interrotta bruscame

[Isalvo variabili per ripristino applicazione
publ i ¢ voi d onSavelnstanceState(Bundle outState) {
outState.putString( "nome" , nome);

outState.putString( "servizi" , Serv);
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outState.putString( "tipo_servizi" , tip_serv );

outState.putString( "tip" , tip );
outState.putString( "cat" , cat);
outState.putString( "0g9" , 99);
outState.putString( "comuni" , comuni);

super .onSavelnstanceState(outState);

@Override
[Iripristino variabili dell'applicazione
publ i ¢ voi d onRestorelnstanceState(Bundle savedinstanceState) {

super .onRestorelnstanceState(savedinstanceState);

nome = savedInstanceState.getString( "nome" );

tip = savedInstanceState.getString( "tip"  );

serv = savedInstanceState.getString( "servizi" );

tip_serv = savedInstanceState.getString( "tipo_servizi" );
cat = savedInstanceState.getString( "cat" );

gg = savedInstanceState.getString( "9g" );

comuni = savedInstanceState.getString( “comuni" );

Si passa poi a descrivere la classe utilizzataipieiedere i dati al server e disegnare il lucidpra
la mappa visualizzata dall'applicazione, chiamatasoverlay. Per prima cosa dichiariamo le

variabili utili che ci serviranno.

Canvas c;

GeoPoint  altoSinistra = new GeoPoint(0, 0);
GeoPoint bassoDestra = new GeoPoint(0, 0);
Paint paint = newPaint();

Bitmap overlay ;
bool ean scaricaMappa = fal se;
String  cql ;
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Il costruttore di tale classe definisce poi la lggea di colori da utilizzare e lo stile di disegno

adottato dall'applicazione

publ i ¢ WMSOverlay() {
paint .setAlpha(128);
paint .setStyle(Paint.Style. STROKE);

Definiamo successivamente un metodo utilizzatodmeggnare un rettangolo che delimita la zona
dentro la quale vengono caricate, e quindi disegriaticone che rappresentano i luoghi ritrovati
dalla ricerca. Per far cio bisogna passare al noel®doordinate dei vertici in alto a sinistra ed i

basso a destra del rettangolo.

/Iper disegnare rettangolo su zona di interesse da caricare

pri vat e Rect geoRect(GeoPoint altoSinistra, GeoPoint basso Destra) {
Point p1 = mapView.getProjection().toPixels(altoSinistra,n ul 1);
Point p2 = mapView.getProjection().toPixels(bassoDestra, nul );
Rect rect = newRect(pl. x,pl. vy,p2. X,p2. V)

return rect;

Subito dopo viene definito il metodo che consetapplicazione di disegnare sopra la mappa il
lucido contenente tutti i luoghi ottenuti dallaeica. Per prima cosa tale metodo verifica che
l'applicazione sia lanciata come Activity principal altrimenti non procede nemmeno al

reperimento e disegno dei luoghi trovati.

publ i c voi d draw(Canvas c1, MapView mapView, bool ean shadow) {
this.c=cl;
i f (shadow)

return;

Si passa poi a creare un rettangolo che compraritia le coordinate della mappa visualizzata,
infatti se la porzione di mappa visualizzata dallbermo non comprende le coordinate del lucido
sul quale sono indicate le posizioni dei luoghvatn, I'applicazione non le disegna perché non ce
ne sarebbero nelle vicinanze. Inoltre viene u@tezun parametro per indicare se la mappa col

lucido e gia stata scaricata dal server per noeid@viscaricare ancora inutiimente.
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canvasRect = newRect(0, O, c.getwidth(), c.getHeight());

Rect rect = geoRect( altoSinistra , bassoDestra );

i f ((‘rect.contains(( canvasRect .centerX() + 100),
(canvasRect .centerY() + 100)) || 'rect.contains(
( canvasRect .centerX() - 100),
(canvasRect .centerY() - 100)))
&& ! scaricaMappa )

Si passa poi alla creazione della stringa dellayqaee indichera il filtro per i dati da richiedesé
server. Dato che si accedera ai dati del servaritgauna richiesta WMS in modalita GET, tutti i
valori dei campi di ricerca vengono riscritti sedorla sintassi utilizzata per gli indirizzi url dsii
web, ad esempio il carattere “spazio” viene codtficcon %20, il carattere “a” viene codificato con
%EOQ e cosi via per tutti i caratteri speciali pgniocampo di ricerca possibile fra quelli proposti

nella schermata di ricerca.

[ffiltro per info richieste

cql = "&cql Filter=" ;
[ffiltro nome
i f (‘getintent().getStringExtra( "nome" ).equals( "™ )){
if (! cqgl .equals( "&cql_Filter=" )
cql += "%20AND%?20
String [] sp =getintent().getStringExtra( "nome" ).split( Y,
String ris = "
for (inti=0;i<sp. length -1;i++) {
ris += sp[i]+ "%20" ;
}
ris += sp[sp. length -1];
cql += "poi_name%?20like%20'%25"  +ris+ "%25"™ ;
}
[filtro tipologie
i f (‘getintent().getStringExtra( “tip"  ).equals( "™ ){
if (! cqgl .equals( "&cql_Filter=" )
cql += "%20AND%?20
String [] sp = getintent().getStringExtra( "tip" ).split( ")
for (inti=0;i<sp. length -1;i++) {
i f (sp[i].equals( "Sanita" )

cgl += "typology='Sanit%E0'%200R%20"

el se
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cql += ‘"typology="' +splil+ "%200R%20";
}
i f (sp[sp. length -1].equals( "Sanita" )

cql += "typology='Sanit%EQ" ;
el se

cgl += "typology="" +sp[sp. length -1]+ ™"
cql .replace( """ , "%20");

Infine viene scaricata la mappa lucido grazie adlimo metodo definito poi sempre nella classe
WMSOverlay e viene visualizzato inoltre un messaggio di atfesdné tale operazione di download

non viene ultimata.

downloadMappa(mapView.getProjection(), canvasRect , cql );
Toast. makeText (ViewPoint. this, "Caricamento POI..."
Toast. LENGTH_SHORT).show();

Come ultima cosa viene controllato che il lucidontenuto nella variabileoverlay e ricavato dal
metodo downloadMappa contenga dei dati da disegnare e, in caso affevmaiali dati vengono

piazzati sopra la mappa grazie al rettangolo chisnda la zona contenente dati.

if (overlay !'= null)
c.drawBitmap( overlay , canvasRect |, rect, paint );
c.drawRect(rect, paint );

Vengono definiti poi altri quattro metodi per conwe il valore selezionato dei parametri di ricerc
dei Giorni di apertura, Categorie, Comuni e Tipadodi Servizi in valori sintatticamente corretti
per poter essere accettati nella url di richiestseaver. Tali metodi soncheckDay, checkCat,

checkComuni € checkTipCat. Ne vediamo un paio qui di seguito.

/[conversione nome dei giorni
publ i ¢ String checkDay (String day) {
String ris= "
i f (day.equals( "Luned™ ))
ris=  "Luned%EC";
el se if (day.equals( "Marted™ )
ris=  "Marted%EC" ;
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el se if (day.equals( "Mercoled™ ))
ris=  "Mercoled%EC" ;

el se if (day.equals( "Gioved" )
ris=  "Gioved%EC" ;

el se if (day.equals( "Venerd™ ))
ris=  "Venerd%EC" ;

el se if (day.equals( "Sabato" ))
ris=  "Sabato" ;

el se if (day.equals( "Domenica" ))
ris=  "Domenica" ;

return ris;

}

/lconversione nome delle categorie

publ i ¢ String checkCat (String cat) {

String ris= "
i f (cat.equals( "Forze dell'ordine" )
ris=  "Forze%20dell%25" ;
el se if (cat.equals( "In viaggio" )
ris=  "In%Z20viaggio" ;
el se if (cat.equals( "Punti di Interesse" )
ris=  "Punti%?20di%20Interesse" ;
el se if (cat.equals( "Servizi - Interesse" )l
cat.equals(  "Servizi - Sicurezza" )
ris=  "Servizi" ;
el se if (cat.equals( "Luoghi - Sanita" )l
cat.equals(  "Servizi - Interesse” )
ris=  "Luoghi" ;
el se
ris = cat;
returnris;

Dopo cio abbiamo la definizione del metodo che igestle azioni dell'applicazione quando

un‘icona di un luogo viene toccata. Quando accadlel'applicazione provvede a richiamare |l

metododownloadDesc  che ha il compito di scaricare dal server tuttetnfermazioni di dettaglio

riguardanti il luogo selezionato. A tale funzionengono anche passate le coordinate del punto

toccato affinché la pagina di dettaglio si aprahense premo in un intorno della posizione effettiva

del luogo.
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/Imetodo richiamo info se premo icona

publ i ¢ bool ean onTap(GeoPoint pkt, MapView mv) {
puntoScelto = pkt;
Projection projection = mapView.getProjection();
Point point = new Point();
projection.toPixels(pkt, point);

downloadDesc( mapView.getProjection(), canvasRect ,point,pkt, cql );

Come ultimi metodi della classe vengono defiadtivnioadMappa € downloadDesc  che hanno il
compito di collegarsi e reperire le informazionl darver web. Il primo dei due éownloadMappa
che, per prima cosa, si preoccupa di inserire tigttsstruzioni da eseguire al suo interno in un
AsyncTask , cioé in un task asincrono. Facendo cio si peevattapplicazione Android di svolgere
le sue funzionalita anche durante il periodo digerm cui il dispositivo sta scaricando la mappa
del lucido dal server, senza bloccare il funzionaimeli tutta I'applicazione per aspettare i rigulta

oftenuti dal server.

new AsyncTask() {

GeoPoint geol = projection.fromPixels(0, 0);

GeoPoint geo2 =projection.fromPixels(canvasRect.width(),
canvasRect.height());

@SuppressWarnings ("unused" )

Rect newRect = geoRect( geol, geo2);

String CQL=cql;

Le prime istruzioni inoltre servono per confinaeeda attualmente visualizzata dalla schermata del
dispositivo con un rettangolo dentro al quale amno disegnate le icone dei luoghi se presenti.
Subito dopo viene definito il metodinBackground che consente alle istruzioni scritte al suo
interno di essere svolte in background mentre ligggione continua ad essere eseguita
regolarmente . In questo blocco di istruzioni vieper prima cosa, costruito l'url per poter
effettuare la richiesta al server. Tale url e faiwniaizialmente dall'indirizzo del server, segyitoi

da alcuni parametri che specificano il tipo di ohda WMS eseguita via GET, seguiti poi dalle
coordinate dei punti in alto a sinistra e in bagstestra dello schermo che identificano la porzione
di mappa sulla quale andremo a disegnare il ludidth.coordinate sono poi seguite dalla larghezza
e dalla lunghezza del rettangolo dove andiamoegdere le icone contenute nel lucido, che ricopre
peraltro tutta I'estensione dello schermo delabgjvo. Viene indicato poi il tipo di immagine che

il server restituisce, nel nostro caso il lucidm segnati i luoghi viene restituito a noi sottonfiar di
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immagine png ed infine viene accodata la queryzatita come filtro per i dati da reperire dal

server.

pr ot ect ed Object dolnBackground(Obiject... arg0) {

try{
String url = "http://imaa.geosdi.org/geoserver/wms?

service=sWMS&version=1.1.0&request=GetMap&
layers=base:geoplatform_poi&styles=&bbox="

+ ( COSTANTE* geol.getLongitudeE6())+

+ ( COSTANTE* geo2.getLatitudeE6())+

+ ( COSTANTE* geo2.getLongitudeE6())+

+ ( COSTANTE* geol .getLatitudeE6()+ "&width="

+ canvasRect.width()+ "&height="

+ canvasRect.height()+
"&srs=EPSG:4326&format=image/png&TRANSPARENT=true" +CQL

Vengono poi scritte le istruzioni per scaricareni@ppa richiamando I'url appena creato

InputStream input = new URL(url).openStream();

e viene codificata I'immagine png ottenuta in ripodal server per poter essere effetivamente

disegnata nel canvas applicato poi sopra la maigpalhzzata dall'applicazione

overlay = BitmapFactory. decodeSt r ean(input);

Dato che tutte queste istruzioni sono contenutentelino di una class@syncTask creata al
volo,bisogna impostare il comandxecute()  di tale task affinché le istruzioni scritte afiénno
vengano realmente eseguite.

Il metododownloadDesc  presenta le stesse funzionalita e struttura debdeetdownloadMappa
appena descritto, anche se differisce da essdqereacaratteristiche. Infatti tale metodo costeis
l'url di richiesta al server in modo tale che d@ne risposta una pagina web contente tutte le
informazioni riguardanti i dettagli su un luogo esgbnato e non un'immagine da disegnare poi
sopra la mappa. Tali informazioni devono poi esg&Essate all'Activity Descrizione che fara in
modo di leggerle e visualizzarle per l'utente a@da richieste premendo sopra l'icona di un luogo
trovato. Questo metodo predispone quindi, dentroalto AsyncTask, le variabili utili alla

ricezione di dati tramite una pagina web com®cClient , dove verra salvata la pagina web
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restituita dal codice, eittpGet che consente di eseguire la richiesta al servenmitgal'url

appositamente creato.

HttpClient client = new DefaultHttpClient();

HttpGet request = new HttpGet();

request.setURI( new URI( "http://imaa.geosdi.org/geoserver/wms?
bbox=" + ( COSTANTE* geol .getLongitudeE6())+
+ ( COSTANTE* geo2 .getLatitudeE6())+
+ ( COSTANTE* geo2.getLongitudeE6())+
+ ( COSTANTE* geol .getLatitudeE6())+
"&styles=&format=jpeg&info_format=text/plain&
request=GetFeaturelnfo&layers=base:geoplatform_poi
&query_layers=base:geoplatform_poi&width="
+ canvasRect.width() + "&height=
+ canvasRect.height() + "&x=" +(punto. Xx)

+'&y=" +(punto. y)+ CQL);

Anche questo url di richiesta € composto innanizotdalla prima parte che indica il percorso del
server web da contattare, seguito poi dalle coatdirn alto a sinistra e in basso a destra della
mappa visualizzata attualmente sullo schermo dgdoditivo. Dopo queste perd sono impostati i
parametri della richiesta che consentono di averaecrisposta una pagina web di testo e non
un'immagine di tipo png con disegnati i luoghi otte, inoltre la parterequest=GetFeaturelnfo

indica al server di restituire le informazioni da luogo anche se non vengono passate via url le
corrette coordinate di tale punto ma anche alcypmardenenti ad un suo intorno. Dopo questi
parametri vengono passate le informazioni di lazghee lunghezza del canvas dove si puo
disegnare sopra la mappa visualizzata dallo scheramzhe se in questo caso poi non verra
disegnato nulla sopra di essa, infine vengono padsacoordinate premute sullo schermo che
dovrebbero rappresentare quelle esatte di dovewa il punto, ma grazie allo specifico parametro
definito prima vengono accettate anche coordinete wicinanze del luogo scelto e come ultimo
parametro viene passata la query utilizzata perateoi luoghi fra i quali si & operata la scelta e
richiesta di dettaglio per facilitare I'operaziode ricerca delle informazioni al server. Infatti
potrebbe capitare che, premendo su di un punta d&lppa vicino ad un luogo selezionato, vi sia
situato esattamente un luogo le cui informaziomiospresenti nel server, ma non soddisfa i criteri
di ricerca impostati dall'utente. L'aggiunta defjaery di filtro alla fine della url di richiesta
consente di escludere a priori tale punto in quato compare come risultato dopo aver applicato

tale filtro ai dati del database presenti nel serv
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Dopo aver creato l'url per la richiesta delle infezioni al server bisogna farla eseguire
dall'applicazione e salvare il risultato in unai&bile di tipo HttpResponse grazie alla quale
possiamo poi leggere cid che contiene la pagina kesbtuita tramite urBufferedReader e
suddividere quindi i dati contenuti in tale page@noscendo il tipo di separatore che divide i dati

tra di loro.

HttpResponse response = client.execute(request);

in= new BufferedReader( newinputStreamReader(
response.getEntity().getContent()), 8 * 1024);

StringBuffer sb = new StringBuffer( ")

String line= "™ ;

String NL = System. get Propert y( "line.separator" );

whi | e ((line = in.readLine()) != nul 1) {
sbh.append(line + NL);

}

in.close();

page = sb.toString();

Infine, se la pagina web contiene delle informazidindettaglio, bisogna passarle all'Activity di

Descrizione per far si che vengano visualizzate.

i f (! page.equals( "no features were found" + NL)) {

Intent i = new Intent(ViewPoint. this,

Descrizione.  cl ass);

i.putExtra( "dati" , page);

i.putExtra( "value" , getintent().getStringExtra( "value" ));
i.putExtra( "pointLatitude" , geopoint.getLatitudeE6());

i.putExtra( "pointLongitude” , geopoint.getLongitudeE6());

i.putExtra( "myLatitude"
myLocationOverlay  .getMyLocation().getLatitudeE6());
i.putExtra( "myLongitude”
myLocationOverlay  .getMyLocation().getLongitudeE6());
startActivity(i);

Anche per questo metodo, dato che tutte le istnizeémno definite all'interno di una classe
AsyncTask creata al volo, per essere eseguite c'eé bisoghandiare il comandoexecute()  di

tale classe.
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3.7 Layout

Possiamo vedere qui di seguito alcune immaginiane appare l'applicazione durante la sua
funzione. Si parte innanzi tutto dalla schermatandin che contiene solo la mappa di Google, i
pulsanti di zoom ed il tasto per attivare la rieedei luoghi.

Z B Il A 1507

Musestre

Quarta

D allln.

7 é'ﬁ’E!E

&

EEEI%&
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@ ®
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Premendo sul pulsante Cerca si passa alla visaalmze della pagina di ricerca luoghi
dell'applicazione gestita dalla classe RicercaF@le pagina € disponibile in due lingue, italiano

2 [ all @ 1508 = & wIlEE 15208 = & oIl &% 1508
Ricerca POL Ricerca POL Ricerca POL
) ttaliano { ) nglese & italiano { ) Inglese L) ttaliano { ) Inglese
Nome POI: Indirizzo :
Tipologia : [ 1
Nome POI |
| . -Cnmune: N Servizi :
Categoria : |
>
i | Indirizzo : Giorni di apertura :
Tipologia di Servizi : |

Servizi : i ‘'S Sy i
Nome POI: | |
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oppure in inglese

Z @ oallEF 15209

5 Bl EF 1509 = Bl 8% 15209

SeraTor searerevor

) ttalian ©) English ¥ malian &) English ) 1talian &) English
Address :
POI Name :
Tipology : . y |
. POI Name |
3 | | !
I i Service :
t 1 Municipality :
Category : |
-' ®
K D (0] 2
= £ Address .nys peo
Type of Services : f Y |
i L
POI Name *

mentre i menu a scelta multipla richiamati nei campologia di Categoria, Categoria, Tipologia di
Servizio e Comuni risultano avere un aspetto simile

= @ all B3 15:10 = @ 188 1510

> Tipologia » Categoria

Sanita In viaggio

Sicurezza

Interesse

= B oall @@ 1511

» Tipologia di Servizi

Hotel
Ristorante

Bed & Breakfast

Servizi - Interesse

Luoghi - Interesse

= [ gl ¥ 15:12

» Comuni
Altavilla Irpina

Aversa

Baiano

Baselice
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Una volta premuto sul tasto di ricerca, poi, sisgaaslla visualizzazione della mappa con disegnato

sopra il lucido contenente le icone dei luoghi &tbgrazie al server web

ull ¥ 1514

atose, el

4 'l Beneyento __.-—‘-'"
Ler ey = 'uﬂl"";"aiéala”
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\ e L

S Ot
Sl T
'del""-‘"’S&]]Q:’nG , Montecorvina
£a 0T Rovella F
o " (P

Battipaglia ~ AUeHa

: Sant'arsenion |- of
Google S
Allndelia sl

e se viene premuta una di tale icone, si passa&iallalizzazione della pagina di Descrizione de tal

luogo. Anche questa pagina dell'applicazione eatigyile in due lingue, italiano

= [ Il @7 15215 = @ Il EF 15215

= Ml 1524

Dettaglio POI Inaicazioni Dettaglio POI ndicazion:

Dettaglio POI Indicazion'

&) Haliano { ) Inglese @ taliano () Inglese &) raliano L) Inglese
ristorante ristorante ristorante
N | o Giorni di apertura:

Indirizzo ; Ll

mulino vecchio 5 83018 - San Martino s

Valle Caudina e e Martedi
- - Tipolagia di Servizi dalle : 19:30 alle : 0:00
Telefono Ristorante - interesse

Mercoledi

MBS Lo | Giorni di apertura: dalle : 19:30 alle : 0:00
Carngl

Servizl ; Gioved

ristorante pizzeria Martedi dalle :19:30 alle : 0:00

Tipologa di Servizi: dalle:s i1 30 e 000 Sabato
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oppure inglese.

2 @l A 15:16

= B all @7 15:16

= @ Il % 15:16
l POI Details Indicazion

I_'UI Details ; Indicazioni )

¥, STTr——
Indicazioni

POI Details
) ttalian @ engiish LV Halian @ English { ¥ Italian & English
ristorante ristorante ristorante
[ e
Address: s Days Open::
; ; ; ristorante pizzeria
muline vecchio 5 83018 - San Martino 1
Valle Caudina | Type of Services: Martedi
Tel.:_.phr_.nr__: Ristorante - interesse dalle : 19:30 alle : 0:00
0824841050 Da}.s Open: Mercoledi
. dalle : 19:30 alle : 0:00
Services:
ristarante pizzeria . Giovedi
- Martedi dalle :19:30 alle : 0:00

dalle : 19:30 alle : 0:00

Type of Services:
Sabato

Infine, se premiamo sul pulsante di indicazioneng mostrata una scelta su come ottenere le

indicazioni stradali, se tramite internet oppurazgg ad un navigatore installato nel dispositivo

Android.

e 7 B allE# 15117
Via Giordano Bruno

2 B oall @@ 1517

i

Naviga

* 7 ore 32 min - 752 km

(Croatia)

> Completa azione usando

AR Internet b r San Maring
o pok
. [talia
§F waps (icaly)
Utilizza come impostazione
predefinita per questa azione
el I
Pl
(==
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Capitolo 4: Conclusioni

4.1 Conclusioni

L'applicazione per dispositivi Android realizzataigultata molto soddisfacente, in quanto riesce ad
adempire a tutte le esigenze segnalate ed inditeddal committente all'inizio dei lavori.
Particolare apprezzamento ha riscosso l'opziomecdipero delle indicazioni stradali a partire dalla
posizione del dispositivo fino al punto di intereselezionato, grazie soprattutto alla possibdita
scegliere se ottenere tali indicazioni sfruttanglduinzionalita delle mappe di Google direttamente
da internet oppure utilizzando un navigatore gistaltato all'interno del dispositivo. Rimane |l
rammarico che, per una mancanza tecnica nel seeferdi appoggio, la funzione di traduzione in
lingua inglese non risulti completa, lasciandotseiin italiano le informazioni riguardanti un lumg
selezionato anche se e stata impostata la visaal@ze in lingua inglese. Tale mancanza pero non
compromette il corretto funzionamento dell'applioaez né la soddisfazione generale per il

prodotto finale ottenuto.
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