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1 INTRODUZIONE

L’inizio degli anni duemila e stato caratterizzatall’affermazione di Internet e dalla
sua rapida espansione, una rivoluzione tecnolagicalturale per il fatto che permette
la condivisione di informazioni in qualunque padtd mondo. Negli ultimi anni stiamo
assistendo ad una seconda rivoluzione tecnologiggla dei dispositivi mobili. Quelle
che prima erano applicazioni esclusivamente es#éigdd PC, ora sono accessibili da
dispositivi portatili sempre piu potenti, di diméms tascabili. A questi “smartphone”
che sono diventati veri e propri calcolatori palitatiove la funzione di telefono & solo
una delle tante funzioni disponibili, vanno aggiuritablet”, che hanno caratteristiche
hardware ben diverse come la grandezza o la ddedla batteria, che li rendono piu
comodi per svolgere determinate funzioni che sugghane diventano scomode, come
la lettura o la visualizzazione di filmati.

Il mercato degli smartphone ha subito un rapidtuppio che ha determinato una grande
attenzione sia all'hardware che al software ualizzla questi dispositivi mobili,
portandoli al miglioramento delle prestazioni. $tplaone e tablet sono diventati di uso
comune nella vita delle persone, quindi € divenfattdamentale migliorare questi
dispositivi con applicazioni e software che risudtisempre piu godibili e funzionali. Un
programmatore di applicazioni quindi deve crearedapp che riescano sempre a
sfruttare al meglio le potenzialita dei nuovi smhdne.

A complicare il lavoro dello sviluppatore che pragyma applicazioni per questa nuova
tecnologia, si aggiunge la vastissima gamma dicgedisponibili sul mercato che si
traduce nello sviluppo di una stessa applicaziareogni tipologia di sistema operativo
presente. Android, iOS e Windows Phone sono lecjpah piattaforme smartphone
presenti nel mondo del mobile, ciascuna con la noarchitettura e con le proprie
caratteristiche, sulla base delle quali i progratemasi adattano nello sviluppo delle
loro applicazioni. E’ di facile comprensione quaipissa risultare costoso e lungo lo
sviluppo di un’applicazione che abbia lo scopo shieze eseguita in maniera efficiente

sui vari dispositivi che un utente tipo puo possed



Per questo motivo di solito i programmatori decidl@h specializzarsi in uno specifico
target di sviluppo (es. i0OS) dividendosi il compiton altri che simultaneamente si
dedicano ad altri sistemi. E* chiaro che questmdw®non sia altro che un ripiego vista
I'apparente impossibilita di poter trovare una gaune migliore che possa soddisfare le
esigenze di tutti.

Il programmatore di applicazioni mobili, oltre aioplemi di sviluppo deve decidere
come ideare e sviluppare l'applicazione. Per deeidé metodo di sviluppo Il
programmatore deve porsi delle domande: a chidtaivapp, il budget disponibile, i
requisiti che I'applicativo deve avere e come I'liggzione deve interagire con l'utente.
Esistono due metodologie di approccio, uno e ragmtato dall'interazione con una
pagina web. L'altro approccio € la realizzazionerdiapplicativo realizzato in maniera
specifica e precisa per quel tipo di dispositiveistema operativo.

Nei due casi rispettivamente si parla di ApplicaeidNeb e di Applicazione Nativa,

vediamo di seguito le differenze principali.

Un' applicazione Web e un’ applicazione accessibi@ web, nel caso di uno
smartphone €& possibile accedere tramite una caones®Vireless o con reti cellulari
(2G/3G/4G) . Il suo contenuto € in genere dinameidaterattivo. Possono essere definiti
web-app software come webmail, e-commerce, welnfphlog, giochi online e altro.
L’ambiente di esecuzioni di queste applicaziorlilgrowser, quindi le applicazioni non
sono direttamente in contatto son il sistema operaha solo con i servizi forniti dal
browser.

Un'applicazione mobile nativa invece & un softwaadizzato appositamente per il suo
sistema operativo, piattaforma. Cid comporta Iz#d di un ambiente di lavoro per la
programmazione adatta al sistema operativo. Oltgguato ambiente di lavoro, per la
programmazione nativa € necessaria la conoscemzanggiaggio di programmazione
adatto al sistema operativo, l'installazione dBDK.

Attualmente il mercato di smartphone e tablet sansmstanzialmente dividersi in due
grandi universi a sé stanti che non hanno pratiogneulla in comune, quasi nessun
punto d’incontro o possibilita di avvicinamento. &Je il mondo Apple, quello dei
dispositivi con sistema operativo i0OS, mentre i@lé quello di Google col rispettivo

sistema operativo Android. L'approccio, nei duei,cagsompletamente opposto.



Uno, i0S, impone un sistema molto rigido e soggettaina politica di chiusura,
I'ideologia Apple € caratterizzata da un approccanservativo. Non a caso nello
sviluppo di applicazioni iOS si usa il linguaggidjective C, poco conosciuto prima del
boom di Apple. La realizzazione di queste applicazpuo avvenire solo tramite 'uso
di X-Code, utilizzabile solamente con un computeppke, e la distribuzione
dell'applicativo puo avvenire solo a fronte delbisizione di una licenza di

sviluppatore iOS.

Segue un’ ideologia completamente diversa I'appooct Google: lo sviluppo di
un’applicazione Android si fonda sul linguaggio dalinguaggio di grande diffusione
in ogni ambiente, di conseguenza gestibile trargitalsiasi ambiente di lavoro un
esempio puo essere l'ambiente di sviluppo Ecliptisponibile per tutti i sistemi
operativi, inclusi quelli Apple con un apposito S@Ke permette il debugging sulla
periferica e la pubblicazione sull’Android Marketmaniera completamente gratuita.

Lo sviluppo esponenziale di questi dispositivi nliobi la loro enorme diffusione ha
portato gran parte del mercato nella direzionendebile business. Cresce in maniera
costante il numero delle aziende che ricorronopgdi@azioni e piattaforme mobile per

rimanere vicine ai loro clienti.

Il problema sembra essere ben noto e compreso daicbccupa di dotare gli
sviluppatori di strumenti informatici che permetbah ottimizzare il loro lavoro, evitare
ridondanze o repliche di parti, essenziali e nagl, abdice. Nasce cosi I'esigenza di
mettere lo sviluppatore in condizione di crearecodice che qualsiasi device sia in
grado di comprendere e di utilizzare, indipendetaie dalla piattaforma, dal sistema

operativo e dall’hardware di cui e dotato.

Il principio e quello del riutilizzo del codiceecondo cui un algoritmo o una parte di
programma siano scritti una sola volta e poi eaati piu volte all’occorrenza. |
vantaggi sono molteplici e si concentrano in urcargoncetto che e facile intuire: un
codice unico da la possibilita di “coprire” tuttdevice, quindi di minimizzare i tempi di
sviluppo di un applicativo, di aggiornare, modifieae ottimizzare un applicazione in
maniera uniforme e univoca. Viene cosi abbandoaatie se non risolto del tutto il
problema di repliche di codice, di struttura o comgnti, uno dei problemi informatici

di piu difficile gestione.



L’esigenza diventa quindi quella di avere un livello intermedio, un framework, che
si occupi di offrire allo sviluppatore la possibilita di sviluppare in un linguaggio di
programmazione universale e la possibilita di accedere alle risorse hardware dei
vari dispositivi utilizzando un sistema univoco. Il compito di questo framework
intermedio € dunque quello di “tradurre” le chiamate provenienti da un livello piu
elevato (quindi generale) dell’applicazione nei corrispettivi linguaggi nativi (quindi
di livello piu basso) e di conseguenza restituire i relativi risultati al chiamante
garantendo allo sviluppatore uniformita di utilizzo di tali servizi per tutti i casi
possibili di device, risorse hardware e sistemi operativi. Sarebbe pero un errore,
data appunto questa grande eterogeneita, pensare che il framework possa
provvedere a tutto: non tutte le problematiche e i possibili casi possono essere

gestiti dal framework.

Un esempio di framework dedicato a standardizzare le modalita di accesso delle
applicazioni alle funzionalita fornite dal sistema nativo € Apache Cordova, che
permette di utilizzare gli standard HTML 5 e CSS 3 per scrivere e disegnare la
propria applicazione mobile fornendo anche la completa SDK Javascript per
accedere alle risorse native del dispositivo. Si consiglia nei casi dove I'obiettivo € la
fruizione sulla maggior parte di tablet e dispositivi mobile in circolazione (iOS,
Android, Blackberry, Windows Phone, Bada e Symbian). Da non sottovalutare il
fatto di poter utilizzare tutte le librerie Javascript esterne e di grande diffusione e
utilita come jQuery, jQuery Mobile, ecc. Apache Cordova & sicuramente la migliore
alternativa per il riutilizzo del codice; di contro, puo causare problemi o difetti in

termini di performance e fluidita.

Questo framework permette la realizzazione di applicazioni ibride, cioé coniuga i
vantaggi delle web app con quelli delle app native, consentendo di utilizzare le
tecnologie Web per sviluppare 'applicazione senza necessita di una connessione
Internet costante e avendo accesso alle risorse locali del dispositivo. In linea di
massima le app ibride si pongono a meta strada tra le app native e le web app,
rappresentando un buon compromesso per la creazione di applicazioni mobili

multipiattaforma con un supporto nativo.



In questa tesi andremo ad analizzare la realizzazione di un’applicazione ibrida
realizzata con Apache Cordova considerandone vantaggi, svantaggi, e

problematiche riscontrate.
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2 PRESENTAZIONE AZIENDA

Spazio Verde, l'azienda dove ho svolto lo stage ne gauppo di consulenza e
progettazione attivo nei settori agricolo, ambientanergetico e culturale. Fondato a
Padova nel 1981, dispone di uno staff interno ditavasperienza che collabora con
esperti in varie discipline, di livello nazional@l enternazionale. Supporta imprese
pubbliche e private nell’ organizzazione e nellduppo di progetti. Spazio Verde si
occupa anche di organizzazione eventi, monitoraggéndi, elaborazione progetti di
massima ed esecutivi di impianti nei settori deMieoltura e dell’agroindustria.
L'azienda ha anche un reparto IT che si occupa getigettazione e realizzazione di
applicativi specialistici nei settori ambientaléegritoriale con architettura client/server
e web-based in ambiente Windows/Linux. Il repario di occupa inoltre della
realizzazione di opere multimediali, CD-ROM e banctati per la divulgazione
scientifica e la promozione di progetti, prodottienti; fornisce la soluzione integrata di
problemi relativi a calcoli numerici, modelli matatiti, supporti cartografici ed

elaborazioni statistiche.

Spazio Verde collabora con piu di un centinaionabiiese vitivinicole in tutta Italia per
la progettazione e la gestione di piani promoziomai paesi terzi (USA, Cina,
Giappone, Brasile, ecc.) utilizzando i fondi chénione Europea mette a disposizione
nell'ambito dell'Organizzazione Comune del Meraatwinicolo (OCM Vino). In tale
settore l'azienda ha acquisito un know how specifico per la gestione tecnico-
amministrativa dei programmi, investendo dal 2009 formazione e creando
professionalita specializzate di alto profilo.

Uno dei principali investimenti interni effettuaiyuarda la realizzazione di GE.P.O., un
software interattivo per la Gestione dei Progran@oim in grado di far dialogare le
imprese e i fornitori di servizio, nella massimasparenza ed efficienza, aiutando tutti
gli attori coinvolti in ogni fase del progetto: pettazione, gestione tecnico-
amministrativo-finanziaria, rendicontazione e assiga nei controlli. GE.P.O., oltre a
fornire in tempo reale lo stato di avanzamentopdegetti, da la possibilita di inserire in

apposite aree documentali tutti i giustificativim@inistrativi, tecnici, finanziari)
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indispensabili per la rendicontazior@on OCM-Vino, Spazio Verde Lavora in tutta

Italia grazie al raggiungimento di standard operatiprocedurali collaudati con piu di

100 imprese Vvitivinicole.
L’azienda offre un servizio "chiavi in mano” : pretjazione, gestione tecnico-

amministrativo-finanziaria, rendicontazione e assiza nei controlli.

In pratica Spazio Verde in questo progetto fa denite tra gli enti pubblici e le aziende
private che vogliono far conoscere il loro prodotBli enti pubblici infatti finanziano
eventi dove danno la possibilita alle aziende faae di far conoscere il loro prodotto;
principalmente, si tratta di vino. Attraverso G.FOR Spazio Verde riesce a gestire tutta
I'organizzazione necessaria in questo contest@ essiprende ad esempio la gestione
dei finanziamenti, dei permessi richiesti dagliiedegli eventi che hanno il fine di
pubblicizzare i1 prodotti in giro per il mondo. Ih@, grazie a G.E.P.O le aziende
possono gestire e controllare i loro dati e prioggazie ad un’interfaccia grafica. Un
altro compito che riguarda piu da vicino il miogaae la raccolta di giustificativi da
parte dei clienti che Spazio Verde effettua, semgiteaverso G.E.P.O. Infatti, per
motivare i costi degli eventi organizzati, le azlerdevono presentare dei giustificativi,
che possono essere foto o video. Una volta indaticlienti a Spazio Verde, questi

verranno selezionati dallo staff dell’'azienda.
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3 OBBIETTIVO DELLA TESI

L’obiettivo di questa tesi e I'analisi dell'applziane progettata da me. Spazio Verde
aveva come scopo dello stage la progettazione lzzazione di un applicativo per
smartphone (iPhone, iPad, Android, eventualmenteddiws Phone) con l'obiettivo di
raccolta giustificativi per motivare i costi de@venti organizzati, le aziende devono
presentare dei giustificativi, che possono esset@ ¢ video. Tale applicativo andra a
integrare G.E.P.O., un applicativo on-line di lorealizzazione, sviluppato in PHP e
MySql, per la rendicontazione dei progetti OCM VirRer la rendicontazione di tali
progetti € necessaria anche la raccolta di gioatifii fotografici che accertino lo
svolgimento degli eventi finanziati (fiere, degwstai, ecc...). Per facilitare la raccolta
delle foto da parte dei clienti di Spazio Verdestdetari del contributo previsto dalla
campagna OCM Vino) si & pensato di integrare llappVvo on-line con una app per
smartphone con accesso protetto da login che dliadsibilita di caricaregiustificativi
associandoli ad un determinato evento gia coddioatG.E.P.O. Gli eventi sono tutti
in paesi non appartenenti alla comunita europea kiaghi che spesso non hanno
disponibilita di rete internet (ad esempio fienstaranti e punti vendita), cio implica
eventuale difficolta di gestire on-line in tempa@lesl'operazione di aggiornamento del
gestionale di rendicontazione. Dovra quindi esgeexisto un metodo di raccolta tale
da poter eventualmente garantire il trasferimentenfbrmazioni anche in modalita

differita. Le Caratteristiche dell’ applicazioneecBpazio Verde mi ha chiesto sono:

- Autenticazione e collegamento al database My&5Gl.H.P.O

- Pretrattamento del materiale multimediale actpisi

- Upload delle foto in specifica cartella protetta

- Funzionamento off-line e successiva sincronizzazi

La progettazione prevede anche una preventivaamtrtie della piattaforma migliore

da utilizzare per lo sviluppo.
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Queste erano le premesse del mio stage; in giesstdescrivero cid che e stato fatto, le
problematiche incontrate e le decisioni prese. Bripero, elencherdo e presentero i

programmi utilizzati.
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4 APACHE CORDOVA

Apache Cordova, spesso chiamato con il nome depeeatecessore “PhoneGap”, € un
insieme di librerie dette API, che permettono migpammatori di applicazioni mobili
di accedere alle funzione native dei device di idigefamiglie. L'idea di Cordova é
quella di concentrare gli sforzi degli sviluppatauill’app piuttosto che perdere del

tempo per crearla e poi adattarla ad ogni piattador

Per realizzare un'applicazione con Cordova quindckiede la conoscenza di HTML,
CSS e Javascript. Il progetto Open Source dellabNiBoftware si occupera quindi di
tramutare I'applicazione web in una applicazione gispositivi mobili, le pagine della

nostra applicazione saranno di fatto delle vereopne pagine web.

E’ proprio lo standard web di HTML CSS e JavaScrpe da la certezza che
I'applicativo sia a tutti gli effetti multipiattafona e che il porting su dispositivi diversi
non comporti, se non in minima parte, la necessitdodifiche al codice. Il porting
verso le varie piattaforme viene fatto installamglioambienti di sviluppo relativi (tale
procedura € spiegata nel sito ufficiale) e compitabiapp realizzata. | requisiti per far
funzionare le applicazioni create sono: installemerettamente i relativi SDK(Android
SDK, X-Code, o altri) e gli strumenti per consemtia compilazione delle applicazioni.
Le applicazioni generate con l'uso di Apache Coed®aranno compilate, come le

applicazioni native, usando i relativi SDK.

Cordova, come anticipato, fornisce quindi un sefilaiierie Javascript che possono
essere invocate. Ogni chiamata verra poi tramutka framework nella relativa

chiamata in codice nativo in base al device diazd. Il risultato di questa operazione &
un informazione che risultera essere uniforme egentemente dalla piattaforma di
utilizzo.

La possibilita di utilizzare Apache Cordova peruevari sistemi operativi rende anche
questo strumento particolarmente impreciso e nanpee sfrutta a pieno tutte le
capacita del codice nativo per quella determinateamina, questo deficit rende la
realizzazione dell'interfaccia grafica molto scarmaadifficile da personalizzare in

maniera semplice e veloce.
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Cordova € disponibile per le seguenti piattafori®S, Android, Blackberry, Windows
Phone, Palm WebOS, Bada, e Symbian.

Il pensiero di Cordova si fonda sull’idea di averesolo codice; il principio di unicita
del codice €& inevitabile, ed € normale quindi dhe fase ultima di deploy
dell’applicazione debba essere effettuata su uataferma di sviluppo nativa. Una
volta completato lo sviluppo basato su HTML, Javge CSS, la fase finale prevede
la creazione, sui vari linguaggi in base alla pifttma, di un progetto che, sfruttando le
librerie native di Cordova permettera la traduei@h linguaggio nativo proprio della
piattaforma selezionata con quello dell'applicatbonitto in linguaggio universale.

4.1 Installazione

Partire da zero con un framework completamente muceme nel mio caso é stato con
Apache Cordova non é stato semplice. Oltre ad @salto tra varie alternative una
problematica non trascurabile & stata capire iaziil di queste librerie. Inizialmente
pensavo che Cordova fosse un programma che mi iegse di scrivere applicazioni
per smartphone. Leggendo e informandomi in Intemetce ho capito che Cordova era
un insieme di librerie che doveva essere installbPc e che si appoggiava a un
comune editor di testo per la scrittura del codice.

Nel sito di Cordova compare tutta la procedurandtdllazione che consente poi di
iniziare a programmare l'app. Personalmente hoatmwuifficolta a settare tutte le
impostazioni di cui Cordova aveva bisogno, quinaideciso di elencare ed esaminare |
passaggi necessari ad utilizzarlo.

La procedura di installazione che andro a desaigestata effettuata su una macchina
che aveva come sistema operativo Windows 7, quintbmandi del Prompt e le
impostazioni che ho cambiato durante la proceduigesranno a Windows.

Per prima cosa tramite un qualsiasi browser biseghiagarsi al sito di Cordova (il link
e riportato qui sotto per semplicita).
http://cordova.apache.org/docs/en/4.0.0//guide_cli_index.md.html#The%20Command-
Line%20Interface

Secondo le istruzioni che si trovano nel sito,an dei prerequisiti da avere installati

nel proprio computer.
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Uno di questi prerequisiti € I'installazione di N

4.1.1 NodeJs

Node.js € un framework per realizzare applicazeb in JavaScript. La piattaforma e
basata sul JavaScript Engine V8, che e il runtimgabgle utilizzato anche da Chrome
e disponibile sulle principali piattaforme. Cio wifica che molte delle pagine Web
dinamiche, solitamente realizzate con linguaggprigrammazione come ad esempio
PHP, JSP o ASP, possono essere realizzate usaadmuda di JavaScript arricchito da

funzionalita server side.

| vantaggi e la comodita di Node.js sono molteplitivantaggio piu evidente e la
possibilita di realizzare applicazioni server-sisienza dover imparare linguaggi di
programmazione “tradizionali”. Quasi ogni applicaz Web inveceichiede almeno
due tipi di competenze, se non addirittura tretdpao dal front-end abbiamo infatti
grafici e web designers che si occupano della ptagmne e dell'interfaccia grafica: di
solito cio richiede competenze di HTML, JavaScr(pgS. La logica dell’applicazione
viene poisviluppata usando linguaggi di programmazione fgiadali”, che possono
essere PHP, Perl, Java, JSP, .NET ecc. Infinepiti oasi, € necessaria anche la figura

di un esperto PL/SQL per ottimizzare I'accessoatiddase.

L’utilizzo di Node.js permette di unificare i prindiue profili: le competenze di un web

designer esperto di JavaScript possono esserecai@phl framework, consentendo ad
un’unica persona (o un unico team) di tenere d'mcsla gli aspetti della presentazione,
sia della programmazione vera e propria. Chiaraenerit non vale per ogni scenario
possibile, ma dipende dal contesto specifico deg@ito. Considerando pero che uno
dei punti di forza di Node.js € la scalabilita delftware, ne consegue che in linea
teorica il framework possa essere applicato si@@olp progetti, sia ad applicazioni piu

grandi.

L’ installazione di NodeJs & molto semplice: bamtdare nel sito http://nodejs.org/ e
scaricare il programma. Dopo averlo installato eesearioaggiungere il Path nelle

variabili d’ambiente dell’'utente e nella variabilesistema.
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Dopo aver installato NodeJs, continuando a sedgiiistruzioni del sito bisogna aprire
il prompt dei comandi e digitare i seguenti comagpettando che l'installazione vada
a buon fine.

-npminstall -g cordova
con questo comando si scaricano le librerie chel@@ mette a disposizione degli
utenti;

-cordova create hello com.example.hello Helloworld
Dopo aver eseguito questo comando é stato cregiocogetto che pud gia essere
eseqguito; in questo progetto compare la classiatiasElello Word.
Per eseguire il progetto bisogna entrare nellaltardel progetto con un semplice cd se
ci si trova in Windows;

-cd hello

Successivamente Cordova per funzionare ha bisogno dell’installazione della Jdk
che contiene la Java Virtual Machine cioe il runtime della piattaforma Java che
esegue i programmi tradotti in bytecode dopo una prima compilazione. La Jdk si
scarica semplicemente dal sito di Oracle. Bisogna pero fare attenzione a scaricare
la versione adatta al proprio sistema operativo. Dopo aver installato correttamente
la Jdk vado sempre a inserire il suo path nelle variabile d’ambiente e in quella di

sistema.

Dopo la Jdk bisogna installare I'Editor Eclipse e la sua sdk, cioé un software
development kit che in informatica indica genericamente un insieme di strumenti
per lo sviluppo e la documentazione di software. Eclipse si scarica dal suo sito
ufficiale. Per avere la jdk € sufficiente scaricare il programma, sempre dallo stesso
sito, e installarlo sul computer. Successivamente seguendo le istruzioni che si
trovano nel sito si puo installare la sdk. Durante I'installazione della sdk & possibile
caricare piu pacchetti: io consiglio per non perdere troppo tempo di caricare solo
quelli che saranno utilizzati. Fatta I'installazione dell’editor, bisogna aggiungere il

suo path alle due variabili d’ambiente.

Ora per funzionare Cordova ha bisogno di altri gemgrammi, o meglio di altre due

librerie: la prima e ant la seconda e git.
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4.1.2 Ant

Ant e una libreria JAVA sviluppata dalla Apache gbermette di automatizzare |l
processo di sviluppo di applicazioni Java. Con Anfatti, € possibile creare un
progetto che compilagenera la documentazione, e impacchetta I'apphcah modo

da renderlo installabile, ed effettua il deployudiapplicazione web su un application

server, tutto con il semplice lancio di un comando.

E consigliato, inoltre, aggiungere alla variabilehbiente PATH la cartella bin di Ant

e la directory bin della JDK in modo da poter rashare il programma da qualsiasi
directory. Ant € un programma che si lancia da dgaomando. | comandi che Ant
esegue sono letti da un file XML, di solito chiam&iuild.xml. In questo file bisogna
definire le operazioni (target) disponibili e, pgascuna di esse, i comandi da eseguire
(task).

4.1.3 Git

Git € un sistema software di controllo di versione distribuito, creato da Linus
Torvalds nel 2005. La progettazione di Git e stata ispirata da BitKeeper e da
Montone, pensato inizialmente solamente come motore a basso livello che altri
potevano usare per scrivere un front-end. In seguito, Git & diventato un sistema di
controllo versione, direttamente utilizzabile da riga di comando; vari progetti

software (principalmente il kernel Linux) adesso usano Git per tale attivita.

Fatta questa serie di operazioni Cordova € pronto per l'uso. Sempre nel sito

ufficiale si trovano i comandi per arrivare all’esecuzione del progetto.

Per prima cosa bisogna aggiungere al progetto un sistema operativo su cui far
girare la nostra App. | sistemi operativi installati possono essere Windows,
Android, i0S, BlackBerry, ecc. Per comodita seguo I'esempio del sito e per il mio
progetto carico Android. Per installare il sistema operativo per il mio progetto si

deve eseguire il seguente comando:
-cordova platform add android
Ora il progetto € pronto per essere eseguito con il comando:

-cordova run android

19



Questi erano i passaggi che ho voluto esaminare per cominciare ad elaborare I’ app

in questione.

Quando si crea un progetto in Cordova, esso edivigartelle. Le cartelle, o meglio i
file che io sono andato a modificare si trovandanedrtella www. Il file index.html e la
pagina che viene lanciata quando si testa I'apphece. | file JavaScript e Css sono in
sottocartelle.

4.2 Struttura Cartelle Progetto

Il progetto che viene creato con le istruzioni elr prima crea una cartella che
contiene dei file e delle sottocartelle:

- La cartella Hooks e il file config.xml contengonei dile di configurazione.

- La cartella Platform contiene i file che vengoneoiaati una volta che una
piattaforma (ad esempio nel mio caso Android), @iearicata all'interno del
progetto.

- La cartella Plugins, contiene le Api che vengonstahiate all'interno del
progetto; l'installazione avviene tramite dellerigtioni che si trovano nel
sito ufficiale di Cordova.

- La cartella www contiene i file modificabili. Nellspecifico, si trova il file
index.html, il file che viene lanciato quando tasib I'applicazione. Nella
cartella www si trovano inoltre le sottocartellescke quali contengono il file
index.css, js che contiene il file JavaScript, edeella img, che contiene le

immagini relative all’applicazione

4.3 Funzionalita offerte

Le Api che si trovano nel sito ufficiale di Cordopaevedono praticamente tutte le
interazioni che sono possibili con i device dimki generazione.

Ecco una breve lista di tutte le classi di funzldgaahe é possibile richiamare:
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- Accelerometer: Cattura il movimento del dispositivo misurando le @iccelerazione

lungo le direzioni x, y e z.

- Camera: Permette I'accesso alla fotocamera, da la podsiliii salvare 'immagine
come file oppure di ottenerla con codifica base@lifica utilizzata per la trasmissione
tramite chiamate http). D&, per la maggior parieedeattaforme, anche la possibilita di

accedere alle immagini gia presenti nella libréstagrafica del dispositivo.

- Capture: Piu generico del precedente oggetto Camera, perrf@tquisizione di file
multimediali di tipo audio, immagine o video. E’gsibile specificare diversi formati di

acquisizione.

- Connection: Fornisce informazioni sulla connettivita attuale:r®n é presente, se e di
tipo ETHERNET, WIFI, 2G, 3G 0 4G.

- Contacts: Consente di accedere alle informazioni relativeoatatti, di crearne nuovi

o modificarli.
- Device: Informazioni hardware e software del device in uso.

- Events. Permette di gestire diversi tipi di eventi: devmm®nto (framework cordova
completamente caricato), pausa (quando l'applicezisa in background), online
(rilevata la connettivita), offline (rilevata mamza di connettivitd), pressione tasto
back (se presente), rilevato livello critico di teata, basso livello batteria, rilevata

pressione di bottoni hardware vari.

- File: Permette I'accesso al file system; e possibiledeg@ scrivere dai file e cartelle,

eseguirne l'upload online e ottenere i metadata.

- Geolocation: Permette I'accesso al sensore GPS quindi di riéevar posizione
corrente del device che corrispondera alle cootdif@nite dal sensore (se presente) o
calcolate in base alle specifiche W3C delle APgeblocalizzazione nel caso non fosse
presente il sensore. Le coordinate vengono rdstitsotto forma di latitudine e

longitudine.

- Globalization: Permette di avere informazioni circa la lingue eirgostazioni
internazionali correnti (lingua attuale, separatmigliaia, decimali, formato per la data

ecc).
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- Notification: Permette di eseguire azioni di notifica come Vimzazione di
messaggi (alert), vibrazione, suoni, utilizzandaliaue grafica native del device
utilizzato.

- Storage: Permette l'utilizzo dello storage del dispositivashta sulla specifica W3C
dei Database SQL Web.

Non tutte le Api sono disponibili per tutte le pabrme: alcuni sistemi operativi non
supportano alcune funzionalita messe a disposizian€ordova. In questa immagine si

potra vedere quali Api sono disponibili per quadittaforme.

Android BlackBerry 6 BlackBerry 10 Windows Windows Windows FirefoxOs

5
w

Phone 7 Telefono 8 8 Tizen
Accelerometro v v v v 4 v v v
v v v v L U v v
v v v v L v X X
v X Ud L v v 4 v
(3GS +)
v v v v L4 v ' v
v v v v L v v X
v v v v 4 L4 ' 4
v v v v L v v v
v v v v : nissun‘ ”ne.ssunl v x
EileTranster FileTransier
v v v v L v v v
v v X v X v X X
v v v v L v X X
U4 X v v 4 v v v
v v v v L v v v
v X v v 4 v v X
v o o 7 localSt ocalStorage - o

solo solo

Figura 1- Compatibilita delle funzionalita di Apache Cordova
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4.4 Vantaggi e Svantaggi

A dispetto dei vantaggi apportati dal frameworkiivdenti dalla possibilita di usufruire
di un solo linguaggio di programmazione universdésato su HTML, CSS e Java
Script, bisogna evidenziarne anche i difetti.

Essi sono essenzialmente due:

« L'impossibilita di utilizzare un debugger.

« Vincoli legati alle risorse di sistema utilizzhl§processore, ram).

Per quanto riguarda il primo punto, si puo pensdre a livello concettuale non sia
possibile utilizzare le funzioni di debugging daftibiente di sviluppo dell'app
L’applicazione per il compilatore non e altro chreatsemplice pagina Web. Ci sono dei
programmi di debugging che fanno includere nel poopodice HTML un riferimento a
un codice JavaScript situato online, che abbiafenimento del progetto stesso, con la
possibilita di verificare i problemi collegandosua sito web. Personalmente non I'ho
usato, anche perché questo tipo di debugging l@za#ila funzione “Strumenti per
sviluppatori”, vale a dire la schermata di debuggeiGoogle Chrome. Sebbene I'idea
sia ottima, questo tipo di debugger risolve la satone del codice HTML in tempo
reale e del codice CSS applicato. Rimane quindioita la problematica relativa al
debug del codice Javascript e la gestione dellnthie http a server remoto.

Il secondo problema e quello riguardante i limélld risorse hardware utilizzabili. Non
trattandosi di una vera applicazione ma di un applio creato all'interno del mondo
Cordova, non € possibile usufruire appieno dellpacaa hardware del device
utilizzato. Questa limitazione si presenta in gafar modo in fase di allocazione della
memoria RAM, cioe le applicazioni fatte con questmework risentono di questa
limitazione ad esempio quando si utilizzano opendizcon alto costo computazionale
come puo essere una interrogazione ad un datattasead .

Anche sotto il punto di vista della grafica nonpsissono ottenere gli stessi risultati
ottenuti da una vera applicazione scritta comijliaggio nativo. Sempre a causa degli
stessi limiti si potra notare come alcune operaziome lo scroll, o altre azioni tipiche
di un dispositivo mobile, potranno risultare menoide rispetto alle corrispettive

versioni native del prodotto.
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Quindi gli svantaggi principali sono:

« una minore efficienza nel rendering grafico;
+ la potenziale lentezza di esecuzione nell’accelisaisorse locali;
« senza particolari accorgimenti I'aspetto dell'ifiéecia grafica potrebbe non

risultare abbastanza omogeneo con quello nativa delttaforma.

| vantaggi di Apache Cordova sono stati gia eléensapra: gia il fatto di essere un
framework che permette di scrivere applicazioni pervarie piattaforme senza
conoscere il linguaggio specifico € un vantaggiar pihe sufficiente per un
programmatore che si vuole avvicinare al mondoedsgiplicazioni per mobile. Un altro
vantaggio e che per realizzare un’applicazione Apache Cordova serve conoscere
I'HTML, il linguaggio piu conosciuto per la realiazione di pagine Web. Lo stesso vale
per il CSS, mentre il Java Script € meno conoscmtsi basa su Java, di conseguenza
non é difficile impararne le basi. Un ulteriore teggio € quello di avere un unico
codice per tutte le piattaforme, e l'unicita deldm®, come si € gia detto, € molto
importante. Apache Cordova gestisce poi tutti itipg verso le altre piattaforme:
guesto secondo me é un passaggio fondamentale aiidt ad un programmatore che
inizia ad avvicinarsi a questo mondo. Altro aspetimto utile € infine la possibilita di
accedere alle funzioni messe a disposizione da lfgp&wvrdova, cioe le Api. Le Api
disponibili sono molte e contengono le piu impotitdanzionalita che un dispositivo

mobile puo avere.
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5 LINGUAGGI DI PROGRAMMAZIONE E DI MARKUP

5.1 HTML

L'HTML5 e un linguaggio di markup di pubblico doronper la strutturazione delle
pagine web, da Ottobre 2014 pubblicato come W3MRetendation.

L'HTML e stato sviluppato verso la fine degli anoitanta da Tim Berners-Lee al
CERN di Ginevra assieme al noto protocollo HTTP siygporta invece il trasferimento
di documenti in tale formato.

Nel corso degli anni, seguendo lo sviluppo di Iné&y 'HTML ha subito molti
aggiornamenti, revisioni e miglioramenti. Dopo ueripdo di sospensione, in cui il
W3C si € focalizzato soprattutto sulle definizidinXHTML (applicazione a HTML di
regole e sintassi in stile XML) e dei fogli di sti(CSS), nel 2007 e ricominciata
I'attivita di specifica con la definizione di HTML5

Una caratteristica dell HTML é che esso é statocepito per definire il contenuto
logico e non l'aspetto finale del documento. | dsfivi che possono accedere ad un
documento HTML sono molteplici e non sempre dotktpotenti capacita grafiche.
Proprio per questo gli sviluppatori di HTML hanngtato per un linguaggio che
descrivesse dal punto di vista logico, piuttoste ghafico, il contenuto dei documenti.
Questo significa che non esiste alcuna garanzia wlte stesso documento venga
visualizzato in egual modo su due dispositivi. $eutha parte questo ha imposto in
passato dei forti limiti agli sviluppatori di pagiWeb, ha dall'altro garantito la massima
diffusione di Internet.

Attualmente i documenti HTML sono in grado di ingorare molte tecnologie, che
offrono la possibilita di aggiungere al documenpertestuale controlli piu sofisticati
sulla resa grafica, interazioni dinamiche con Htge animazioni interattive e contenuti
multimediali. Si tratta di linguaggi come CSS, Jaoapt e jQuery, XML, JSON, o di
altre applicazioni multimediali di animazione veiate o di streaming audio o video.
HTML soffre di limiti propri di un sistema di markudeato per scopi molto lontani da
quelli attualmente richiesti dal Web Design. L'HTML stato progettato per gestire
singole pagine. Anche se cio ha generato la défimez di un linguaggio semplice e

diretto, esso non e piu aderente alle necessititidspesso composti da migliaia di
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pagine. A questo si affianca il problema incontrd&o grafici professionisti riguardo la
difficolta di posizionamento all'interno del documb@ di immagini e testo; questi limiti
risultano fastidiosi e spesso immobilizzanti, pprafessionisti.

Posizionare un'immagine, creare una banda lategalstificare un testo in HTML
diventa un problema risolvibile esclusivamente stsamenti nati per tutt'altro scopo.
A queste problematiche HTML 4.0 cerca di far froatlttando i fogli di stile, i quali
possono essere inseriti all'interno di un documegercstestuale in tre modi:

1. attraverso un file esterno;
2. attraverso l'intestazione generale di ogni dmgocumento;

3. attraverso la specifica degli attributi nel siltgTAG.

Sfruttando i fogli di stile e possibile modificalee struttura di diverse pagine agendo su
un unico file esterno che ne determina l'aspett.marcatura HTML dovra quindi
tornare alla sua originaria funzione di definiziatedla struttura logica del documento,
lasciando ai fogli di stile la gestione del laydupagina.

In realtd Apache Cordova da la possibilita di semvin HTML5. HTML5 si basa pero
su HTML4, che io conosco e ho studiato. Nell’apgione che ho scritto, quindi, non
ho utilizzato funzionalita di HTML5, che non ho ehnseguenza inserito nei linguaggi

utilizzati.

5.2 CSS

Il Cascading Style Sheets (CSS) e un linguaggioddiimisce lo stile, la formattazione
e l'aspetto di un documento scritto in un linguagdi markup. E' piu comunemente
usato assieme alle pagine web scritte in HTML o XHT ma pu0 anche essere

applicato ad ogni tipo di documento XML.

Il linguaggio definisce i comportamenti visivi dna pagina web. Ad ogni elemento
della pagina viene associata una serie di istruziome modificano I'aspetto

dell'elemento stesso, e il suo comportamento t@iino della pagina. L'intero codice va
a creare uno script che viene associato alla pagfiessa e definisce I'aspetto degli
elementi in base ad alcune azioni dell'utente ¢sposnti del mouse sopra elementi

della pagina, click di alcuni elementi o altro).

26



Inoltre esso definisce il posizionamento, la catarae, ed il comportamento del testo,
degli elementi e delle immagini.

Mentre l'autore di un documento tipicamente assdc@oprio documento ad uno
specifico CSS, i lettori possono utilizzare un foglli stile proprio e sovrascrivere
guello che il proprietario ha specificato. Le sfiebe del CSS sono aggiornate dal
W3C.

5.3 JavaScript

Javascript € un linguaggio di programmazione oaintagli oggetti e agli eventi.
L'obiettivo del linguaggio € quello di consentiiederimento di contenuto eseguibile in
una pagina web. Significa che una pagina web neta reolo HTML statico ma puo
includere programmi dinamici che interagiscono totente, controllano il browser e
creano dinamicamente contenuti HTML. Il Javascapttilizzato soprattutto per la
programmazione Web lato client per la creazionesitlie applicazioni con effetti
interattivi e dinamici create tramite funzioni $tri invocate da eventi innescati
dall'utente che sta utilizzando la pagina web; significa che JavaScript fa in modo
che si possa interagire con il CSS per modificaspEkrienza dell'utente durante la
navigazione. Durante la navigazione puo, dinamicdejenascondere o mostrare ed
alterare le proprieta o gli attributi associatiaatizolari elementi della pagina.

Fu originariamente sviluppato da Brendan Eich d&ikdéscape Communications con |l
nome di Mocha e successivamente di LiveScript, esgigamente & stato rinominato
"JavaScript" ed e stato formalizzato con una ssntpil vicina a quella del linguaggio
Java. JavaScript € stato standardizzato per laapvioita tra il 1997 e il 1999 dalla
ECMA con il nome ECMAScript. E anche uno stand&0 |

A differenza di altri linguaggi, quali il C o il G+ JavaScript viene utilizzato soprattutto
in quanto linguaggio di scripting, integrato, qujral'interno di un altro programma.
L'idea di base e che il programma ospite (che eaoatil codice dello script) fornisca
allo script un'’API ben definita, che permette l&sso ad operazioni specifiche, la cui
implementazione é a carico del programma ospitesetelo script, quando eseguito,
utilizza riferimenti a questa API per richiederé gaogramma ospite) I'esecuzione di
operazioni specifiche, non previste dai costrudl inguaggio JavaScript in sé. In

bY

effetti, questo e esattamente lo stesso meccan@moviene adottato anche in un
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linguaggio quale il C o il Java, nel quale il pragmrma si affida a delle librerie, non
previste dal linguaggio in sé, che consentono tBttefare operazioni quali I'/O o
I'esecuzione di chiamate a funzioni di sistema.

Uno degli usi piu comuni del Javascript in ambiteW\é la scrittura di piccole funzioni
integrate nelle pagine HTML che interagiscono doD@M del browser per compiere
determinate azioni non possibili con il solo HTMtatsco: ad esempio controllare i

valori nei campi di input, nascondere o visualiezaéeterminati elementi, ecc.
5.4 jQuery

jQuery e una libreria di funzioni Javascript peplégazioni web, che ha come obiettivo
quello di semplificare la gestione degli eventiamiimazione delle pagine HTML. E un
software liberamente distribuibile e gratuito. Plidaio per la prima volta nel gennaio
2006 da John Resig, € un progetto tuttora attiroantinua evoluzione, gestito da un
gruppo di sviluppatori. La sintassi di jQuery édittta per semplificare la navigazione
dei documenti e la selezione degli elementi DOMape animazioni, gestire eventi e
implementare funzionalita AJAX. Due caratteristidoedamentali di jQuery, sono la
brevita del codice utilizzato, ma soprattutto itdache I'elemento da ricercare si possa
passare alla funzione sotto forma di selettore G%%$.chi non ha dimestichezza con
framework del genere, o proviene da altre libremézialmente questa caratteristica
potrebbe sembrare uno svantaggio e magari produaéche errore: per esempio in
jQuery la funzione $('mioLink’) cerchera un immagio tag miolLink senza trovarlo. In
realta uno dei punti di forza del framework & projrpotente e performante motore di
selezione (di cui parleremo piu avanti). Un’alteaatteristica che va sottolineata e che
molti metodi di jQuery sono concatenabili, per reradla scrittura e la lettura del codice
molto piu lineari. Oltre ai vantaggi gia citati, 8ono alcuni buoni motivi per usare
jQuery: anzitutto e possibile usarla in tutti prtigeenza incappare in incompatibilita
nel codice. jQuery ha un semplice sistema di esirasche permette di aggiungere
nuove funzionalita (plugin) oltre a quelle predé@éninoltre la sua diffusione ha fatto in
modo che attorno al team di sviluppo ufficiale cesse una numerosa community che
mette a disposizione plugin e supporto di ottimeello. Infine, per quanto possa
sembrare un aspetto trascurabile, la sua sintasstisa ed efficiente e particolarmente

apprezzabile quando si tratta di scrivere svatiaée di codice.
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5.5 AJAX

Ajax e una tecnica di interazione piu evoluta rispal classico paradigma client—
server che consente un approccio di sviluppo wehtbasu JavaScript per la creazione
di soluzioni web interattive. Consente alle pagimeb di funzionare quasi come
applicazioni desktop, superando la staticita dedigine.

L’intento di tale tecnica € quello di ottenere pagweb che rispondono in

maniera piu rapida, grazie allo scambidatkground di piccoli pacchetti di dati con il
server, cosi che lintera pagina web non debbaresgmricata ogni volta che 'utente
effettua una modifica. Questa tecnica riesce, quiadmigliorare l'interattivita, la
velocita e l'usabilita di una pagina web.

Come detto precedentemente, la tecnologia Ajaas isu uno scambio

di dati in background fra browser e server in madimcrono, che

consente I'aggiornamento dinamico della pagina aemzesplicito refresh dell'utente.
Ajax e definito asincrono perché i dati extra resti al server

e caricati in background non interferiscono copdgina esistente.

Il inguaggio standard per effettuare richiesteealver € JavaScript. In

genere viene usato XML come formato di scambiaddéi anche se di

fatto & possibile utilizzarne altri, come sempliesto, HTML preformattato oppure
oggetti JSON.

Attraverso la combinazione di Ajax e la manipolazael DOM13 é

possibile aggiornare anche solo una sezione dpagena web a seguito
dell’effettuazione di un comando dall’'utente, cdainon dover ricaricare

interamente la pagina in seguito ad ogni interazim la pagina stessa,

portando grandi vantaggi in termini di efficienzaetocita.
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5.6 JSON

JSON, acronimo di JavaScript Object Notation, darmato adatto all'interscambio di
dati fra applicazioni client-server. E basato sogliaggio JavaScript. Viene usato in
AJAX come alternativa a XML/XSLT.

La semplicita di JSON ne ha decretato un rapiddizedi specialmente nella

programmazione in AJAX. Il suo uso tramite Javglceé particolarmente semplice,

infatti l'interprete e in grado di eseguirne il @iag tramite una semplice chiamata alla
funzione eval(). Questo fatto lo ha reso velocemanblto popolare a causa della
diffusione della programmazione in JavaScript nehdo del Web.

| tipi di dati supportati da questo formato sono:

« Dbooleani (true efal se);

 interi, reali, virgola mobile;

+ stringhe racchiuse da doppi apici (" );

+ array (sequenze ordinate di valori, separati da virgole e racchiusi in
parentesi quadre []);

« array associativi (sequenze coppie chiave-valore separate da virgole
racchiuse in parentesi graffe);

e null.
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6 MINI-APP

Quando mi e stato proposto il progetto, una dalEeqiu importanti da decidere era il
modo di creare l'applicazione. Programmare |'agdione per le piattaforme piu
vendute nel mercato, non € sembrata un’opzioneatenperché significava conoscere
in modo approfondito i linguaggi utilizzati dai vaistemi operativi, quindi ho iniziato
a cercare un “qualcosa’ che potesse colmare lacan@nza nei linguaggi specifici e
nella programmazione nativa. Cercando nella retsonb subito imbattuto in Apache
Cordova, che, come ho gia spiegato, permette dieser un’applicazione utilizzando
solo HTML, CSS e JavaScript. L'HTML e CSS sono dumguaggi conosciuti e
utilizzati dai programmatori, mentre il JavaScrig conosciuto meno ma non & di
difficile comprensione e utilizzo, dato i princigi Java su cui si basa. Trovato il modo

di creare la mia App, mi sono concentrato su c®itprogetto richiedeva.

Nella documentazione nel sito di Apache Cordovaseno degli esempi che ti
permettono di iniziare a programmare, piu precisamé mettono a disposizione dei
“Plugin Apis”, come si puo vedere nel menu lateraésito ufficiale di Cordova.

Con Application Programming Interface (in acronimBl), nel mondo informatico, si
indica ogni insieme di procedure disponibili al gm@mmatore, di solito raggruppate a
formare un set di strumenti specifici per la remzone di un determinato compito
allinterno di un certo programma. Spesso con tatmine si intendono le librerie
software disponibili in un certo linguaggio di pragimazione.

Le API permettono infatti di evitare ai programmatori di riscrivere ogni volta tutte

le funzioni necessarie al programma dal nulla, ovvero dal basso livello, rientrando
quindi nel piu vasto concetto di riuso di codice.

Sul sito la funzione di ogni Api e definita nei @&fli, sono spiegate le funzioni di
alcuni parametri e la loro disponibilita sulle pedibrme e sistemi, inoltre &€ spiegata la
procedura per poter installare le Api all'interrald applicazioni.

Per installare un’Api basta consultare il sito citile e seguire le istruzioni, solitamente,
I'installazione si fa tramite il prompt dei comantbn un’istruzione che installa delle

librerie nelle cartelle del progetto.
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6.1 Photo

Dalla mia esperienza nella programmazione ho impaaisolvere i problemi che mi
sottoponevano con una strategia top-down e botfonaiuconseguenza inizialmente ho
cercato di risolvere i problemi singolarmente, mmdb piu facile la creazione di piccole
e semplici. L'approccio alla creazione dell'apptica finale e stato questo: ho
individuato le funzionalita principali, le ho stadle e realizzate singolarmente, per poi
andare ad unirle creando cosi I'applicazione findlea delle funzionalita principali che
mi veniva richiesta era scattare una foto con uncede Le Api mostrate nel sito sono
state elencate quando ho presentato Apache Cordoaali queste permette di scattare
foto. Quindi inizialmente ho utilizzato il codiceasso a disposizione nel sito e I'ho

adattato alle richieste fatte dall’azienda, eigdsitivo su cui potevo testare.

var pictureSource; // fonte dell'immagine
2 var destinationType; // imposta il formato del valore restituito
var i=0: //var per le fotoFotocamera
var j=0:; //var per fotoGalleria
// Attendo che le librerie Api siano cariche
document .addEventListener ("devicersady",onDeviceReady, false) »

// dispositivo pronto
[Flfunction onDewviceReady () {
pictureSource=navigator.camera.PictureSourceType;
12 destinationType=navigator.camera.DestinationType:

/ Metodo che chiamo gquando faccic la foto in modo corretto!
& [lfunction onPhotoDataSuccess(imageData) {

var div = document.getElementById("immaginiFotoc
div.innerHTML +="<img id='"immF"+{i)+
var immF = document.getElementById("immF"+i) -

immF.style.display =

22 immF.src = "data:images/] " + imageData:

alert (imageData) ;

// Metodo che uso quando prendo dalla galleria una foto con successo
Elfunction onPhotoURISuccess (imageURI) {

var div = document.getElementById("imm

div.innerHIML +="<img id='immG" im
var immG = document.getElementById("immG"+3) 7
32 immG.style.display = 'block';
3 immG.src = imageURI;
alert (imageURI)

/ Il pulsante capturePhoto chiama la funzione
function capturePhoto() {
// Scatta la foto utilizzando la fotocamera del dispositivo e recupera l'immagine come stringa con codifica base64
navigator.camera.getPicture (onPhotoDataSuccess, onFail, {
guality: 10,

42 destinationType: Camera.DestinationType.FILE URI,
gaveToPhotoklbum: true
h:
i=i+l;
}

Figura 2- App che scatta o sceglie una foto
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Le Api che Cordova mette a disposizione sono deidcritti in JavaScript. In questo

caso la mia “miniApp” si strutturava in questo modo

-Nel file index.html erano presenti due bottoni:ouche permetteva di accedere alla
galleria del dispositivo e uno che accedeva allaclamera del dispositivo.

Nella file HTML €& presente anche una sezione pestrace a video le foto che si

scattano e si scelgono.

-Nel file JavaScript invece si possono invocarélediinzioni messe a disposizione
dalle librerie di Cordova per potere accedereglieria e alla fotocamera.

-Il File CSS, premette di dare uno stile alla pagHTML.

La cosa interessante dell’Api messa a disposizimia documentazione, € la facilita
con cui grazie ad Apache Cordova e possibile acealke due funzionalita. Il pulsante
adibito alla galleria richiama una funzione ne fllavaScript chiamata getPhoto().
Questi metodi, richiamano delle funzioni all'intermlel file in base alla presenza o
meno di errori ,e inoltre danno dei parametricuala qualita, e il formato della foto.

Se l'esecuzione del metodo procede senza erroravehiamata la funzione
onPhotoURISuccess() che mi ritorna la foto e langi@aa video.

Nello stesso moddCapturePhoto() in base alla presenza di erroriiaioh diverse
funzioni, nella chiamata al metodo ci sono anchgdeametri che vengono passati, tra
questi i parametri per la qualita e il formato ecampo booleano che da la possibilita di
salvare la foto nella galleria del device.

In questa piccola applicazione dove € possibiledee alle fotografie della galleria e
scattare una foto con la fotocamera, l'unico protaegrosso €& stato capire quali
parametri inserire, e la loro utilita.

Una cosa su cui mi sono soffermato di piu é stafire se era possibile modificare una
foto con I'Api messa a disposizione. Un parametne €Api mette a disposizione é
allowEdit un parametro booleano, che consente deleplici modifiche dell'immagine
prima della selezione. Purtroppo sulla documentezioel sito € possibile apprendere
che questo parametro non e supportato dal sistperatovo Android. La modifica della
foto era uno delle cose secondarie che mi era sietgesta quindi I’'hno messa in

secondo piano e sono andato avanti con la real@eadell’applicazione.
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6.2 Lettura dati da Server

Il secondo passo che e stato affrontato, € lazzsgdione di una chiamata a un server
per la lettura di dati. Le informazioni messe apdszione dal server sono dei dati
appartenenti ad un database di prova. La realiaaazili questa seconda applicazione
ha avuto come obiettivo quello di imparare/ scapiirfunzionamento e lo scambio di
richieste/ dati tra un cliente che utilizza il dsvie un server.

La prima cosa fatta & stata quella di trovare laafita piu corretta per una chiamata al
server, e il metodo giusto per dialogare con eApache Cordova mette a disposizione
un’Api che ti permette di caricare, scaricare €ileserver, questa soluzione non e quella
che cercavo ma I'Api FileTransfer tornera utile puanti.

Navigando in rete molti blog e forum indicavano eomsoluzione migliore per la
chiamata al server con la tecnica AJAX, leggendda@mandomi ho capito che questa
chiamata si puo effettuare solo se si utilizzaQili¢ry, la spiegazione di questi é stata
fatta in precedenza.

AJAX é l'acronimo di Asynchronous JavaScript and Xed e ad oggi la tecnica piu
utilizzata per sviluppare applicazioni web intdkegt Il concetto che sta alla base di una
chiamata AJAX e quello di poter scambiare datidiant e server senza ricaricare la
pagina: lo scambio avviene in background tramita ghiamata asincrona dei dati.
Questo scambio di dati € realizzato, come si puaire dall’acronimo, mediante

funzioni scritte con il linguaggio JavaScript.

£.ajax({
type: POS
url: "
data:
dataType:

+ username + ":ip word=" + password,

jsonp: J

timeout: 5000,
success: function(data, status){//se il login va a buon fine leggo il file mobile documenti.php

Figura 3- Chiamata al server con AJAX

La chiamata al server ha dei parametri, si sorizzati solo utili per la applicazione.

- url : URL della risorsa alla quale viene inviata lehresta, in questo caso l'indirizzo
del server dove era stato montato il databaseHEliR30;

- type : il tipo di richiesta HTTP da effettuare. AcceteeT o POST ( il valore di
default é: 'GET");
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- data : che puo essere un oggetto del tipo {chiave oreglchiave2 : valore}, oppure
una stringa del tipo "chiave=valore&chiave2=valdre@ntenente dei dati da inviare al

server, con questa modalita passo l'username askword dell’'utente;

- dataType: Tipo di dato che si riceve di ritorno; jQueryta di capirlo da solo, ma e
sempre meglio specificarlo. | tipi possibili sorieml”, "html", "script”, "json", "jsonp"

e "text";

- success(data, textStatus,) : funzione che verra eseglitu@cesso della chiamata. |

tre parametri sono, rispettivamente, I'oggettoalatthiesta;

- error(XMLHTTPRequest, textStatus, errorThrown) : funaoche verra eseguita in
caso di errore nell’effettuare la chiamata. Unciipesempio e dato dallimpossibilita di
accedere alla risorsa remota perché inesisterdenaunque, non accessibile, nella mia

applicazione non viene passato nessun tipo dinpetra ma una semplice scritta;
- timeout : Tempo in millisecondi dopo i quali la richiest@ne considerata scaduta;

- jsonp : Quando si effettuano chiamate JSONP, si suppbeel nome della funzione
di callback sia proprio callback.

In questa applicazione I'username e la password strimghe fisse che passo al server
che le legge e tramite una risposta JSON ritornavdri che salvo in apposite
variabili. Questa procedura sara spiegata in deitggu avanti, perché sara una

funzione importante per I'applicazione finale.

6.3 Upload Immagine

La terza “mini-app” realizzata prima di iniziar@fiplicazione finale e stata quella per

caricare sul server un'immagine.

Questa terza applicazione utilizza un metodo getajscioe quello che permette lo
scatto di una foto con il dispositivo, e un metodmvo che serve per caricare la foto
sul server. Per caricare un file sul server hazatito 'Api messa a disposizione da
Apache Cordova. L’Api che ho utilizzato e quelld BigeTransfer, una serie di librerie
che permettono di scaricare, caricare file su umesescelto attraverso delle funzioni

messe a disposizione.
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FileTransefer utilizza la funzione upload esegsitauna variabile di tipo FileTranserf
ha dei parametri. Il primo & l'immagine che é statattata dal device, seguito
dall'indirizzo del server. Win e la funzione chiamae la procedura va a buon fine,
questa funzione da la possibilita di stampare aoith risposta che il server puo
ritornare. La funzione fail, invece viene chiama si verifica un errore, questa
permette la stampa a video della tipologia di errda variabile params, che qui non e
visualizzata, € un array che permette di passaralifinterno della chiamata al server.
In questo caso semplice ho provato a passare uimgastd’esempio. La variabile
params, a sua volta viene inglobata dalla variabj¢ion che poi verra passata
all'interno della chiamata.

La vera e propria chiamata sfrutta la libreria FiBnsfer, piu precisamente una
funzione di essa. Naturalmente c’é la parte diossp da parte del server ma questa la

spieghero nell'app finale.

Queste tre piccole applicazioni ora mi permettomcessere ad un buon punto per

incominciare a elaborare e programmare |'applicgazifinale.
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7 APPLICAZIONE

La raccolta dei giustificativi per Spazio Verdeednpre stata una procedura lenta e per
molte sfaccettature complessa e tediosa. Il cliehi partecipava all’evento o alla
manifestazione sponsorizzata dai finanziamenti degli enti pubbli@veva la
responsabilita di raccogliere i giustificativi. kaccolta di immagini e video veniva fatta
con macchine fotografiche e con videocamere. Dagmé dell’evento, il cliente aveva

il compito di raccogliere i media in file zip o ewvette e farle recapitare ai tecnici di
Spazio Verde. Qui iniziava la parte piu lunga eosai per i tecnici, che dovevano
analizzare e selezionare le foto e i filmati adadti essere utilizzati come giustificativi.
Le problematiche di questa procedura sono abbastridenti, la prima € la lunghezza
del processo: per avere dei dati su cui lavoi@pazio Verde doveva aspettare la fine
della manifestazione e l'invio da parte dei clieti file. La seconda e che la selezione
delle immagini veniva attuata dai tecnici di Spa¥rde ,tra tutto il materiale inviato

dal cliente indipendentemente dalla quantita eadglialita.

Da queste problematiche € nata la necessita da paifazienda di vagliare altre
possibilita, tra le quali la creazione di un apgiico che velocizzasse la procedura

utilizzata fino a quel momento da Spazio Verde.

Accettato lo stage in questa azienda e capita ¢essea, mi Sono messo in moto per

realizzarla.

La mia esperienza in campo informatico € un espesiescolastica, universitaria e

questa é stata la prima esperienza lavorativa googgammatore.

A scuola e alluniversita ho studiato in maniera bbastanza profonda la
programmazione con il linguaggio Java e la prograziane Web, quindi l'utilizzo di
HTML e CSS. La prima decisione che ho dovuto premael mio stage e stata quella
di scegliere il modo in cui realizzare I'applicazéo che mi era stata richiesta. Ho
escluso immediatamente l'ipotesi di scrivere codiaBvo, in quanto una delle richieste
dellazienda era quello di realizzare un’applicadoche funzionasse almeno sulle
principali piattaforme. Mi sono subito imbattutd fremework Apache Cordova, di cui
inizialmente non riuscivo ad afferrare il funzionamo, fortunatamente dopo aver fatto

qualche ricerca ne ho capito I'utilizzo e le poiafita.
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Per un programmatore che si avvicina per la prioitaval mondo del mobile, Apache
Cordova ¢ il modo perfetto per ottenere subitobdgini risultati. Apache Cordova mi
permetteva di programmare utilizzando HTML CSSguiaggi che conosco bene, e |l
JavaScript linguaggio meno conosciuto ma comunqudinguaggio che ho visto e
usato per un periodo. Deciso lo strumento per B@lazione dell'applicazione ho
iniziato a studiare e capire le Api che Apache Guadmetteva a disposizione, cercando

di adattarle alle mie esigenze e agli strumentiasheyo a disposizione.

Per semplificare la comprensione di chi legge qutssti, ora cerchero di spiegare quale

utilizzo un cliente di Spazio Verde fa della migpbgazione.

Le aziende che si appoggiano a Spazio Verde, pgmpundei progetti ad un ente

pubblico, che, dopo essere stati approvati venggestiti dall’azienda tramite il

software G.E.P.O. Ogni progetto € ambientato inr@gioni. In ogni hazione possono
esserci piu manifestazioni riguardanti il progetBgni manifestazione che puo essere
una fiera o un’ evento singolo, ha vari “ordinfiecun cliente deve soddisfare. In questi
ordini vengono fatte della azioni che devono esskreumentate. Questi documenti
sono i giustificativi che il cliente deve raccogéetramite la mia applicazione per

giustificare il dispendio dei finanziamenti da adell’ente pubblico.

7.1 Spiegazione GE.P.O. e Tabelle Utilizzate

Per comprendere meglio I'utilizzo dei giustificatohe i clienti andranno a raccogliere
con l'applicazione & necessario spiegare almenmado superficiale la funzione del
software G.E.P.O.

G.E.P.O., é un software interattivo per la Gestidaeprogrammi utilizzati da Spazio
Verde in grado di far dialogare le imprese e i ifimm di servizio, nella massima

trasparenza ed efficienza.

In parole piu semplici € G.E.P.O é un softwareigreateche Spazio Verde utilizza per
la amministrazione dei suoi clienti, elaborandoi,dgéstendo gli ordini, i fornitori, i

documenti e tutte le informazioni che servono.
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G.E.P.O comprende un database fatto con MySqlnsierne di piu di 30 tabelle che
Spazio Verde utilizza per la gestione della suiaititt Le tabelle sono molte e per una
persona estranea al progetto G.E.P.O. sono decidiftomprensione, la vastita della
gestione di questa azienda é stata tradotta in SQitte le particolarita tecniche sono

state inserite come campi all'interno di esse.

Di queste 30 tabelle, che sono state popolate ¢oangi di attivita dell’azienda,

all'applicazione ne servono 6.

tx.executeSgl('CR
tx.executeSgl('CR
tx.executeSgl('CR
tx.executeSgl('CR
tx.executeSql ('CREATE TAELE IF NOT EXISTS DOCUMENTI (ID documento, nome assegnato, descrizione documento, ID ordine, ID azione, online

Figura 4- Tabelle del database interno al dispositivo

Queste sono le tabelle che ho utilizzato di G.E.N@ database di Spazio Verde le
suddette tabelle hanno molti piu campi ma io he@ia considerazione solo quelli utili

all'applicazione. La scelta delle tabella fondanaéintla utilizzare, e stata fatta dopo
aver analizzato il database di G.E.P.O con il mxwli Spazio Verde, e deciso insieme
quali fossero necessarie per I'applicazione. Perda abbiamo dovuto creare con carta
e penna un database per capire se tutte le infavmarecessarie fossero presenti nelle
tabelle scelte. Con lo schema ER e stato possibifgre come erano strutturate e
collegate tra di loro tutte le tabelle. In Apacherdva non € possibile mettere le chiavi
primarie e i vincoli di integrita referenziale, pbé le istruzioni non vengono lette, il

linguaggio SQL incorporato dentro al framework ddathe & un linguaggio di base

dove non tutti i comandi SQL vengono presi, ma sacuettate solo le istruzioni base.

- Tabella UTENTE
Ogni cliente che puo accedere a G.E.P.O. da ursigsadispositivo tramite browser &
fornito di username e password, di conseguenzenidiedi Spazio Verde hanno fatto
una tabella per gestire tutti i clienti che colledow con loro. Questa tabella é stata
mantenuta per selezionare quali clienti possonedse e quali no. Per semplificare
questa tabella ho tenuto i campi username e padsworpiu ho memorizzato I'id

dell'utente, il nome e il cognome.
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Nell'applicazione come é intuibile I'username epassword le ho memorizzate per
permettere il login al cliente che puo accedere atlé sue informazioni. L’id utente ¢ |l
campo piu importane e infatti € la chiave primat&lla tabella, da questo id posso
risalire appunto al cliente e mi permette di capiguali dati farlo accedere o meno.

I nome e il cognome sono dei campi superflui chertemorizzato esclusivamente per
una questione estetica, cioé quando un clienteogga, nell'interfaccia grafica

dell'applicazione viene visualizzato nome e cognome

- Tabella PROGETTI
Come suggerisce il nome della tabella, qui memorizarogetti che ci sono all’interno
di G.E.P.O., cioe i progetti a cui un cliente staorando. La tabella é stata mantenuta
perché fondamentale per un cliente accedere apsagetti e visualizzarli.
La chiave primaria di questa tabella é I'id delgetio; da questa informazione si puo
risalire ai vari progetti in maniera piu veloce eewvitano omonimie. Oltre all’id
memorizzo altre indicazioni tra cui il nome, l'igelth azienda che sta partecipando a
progetto e un id variante. Questi ultimi due casgio utili per la comunicazione con il
server, che li utilizza per I'elaborazione delléomnazioni che verranno inviate da un

cliente attraverso I'applicazione.

- Tabella NAZIONI
| progetti vengono sviluppati tramite le manifestai, che possono essere fiere dove
viene pubblicizzato il prodotto, oppure sempliceeir che avvengono in piu parti del
mondo. Da qui la necessita di memorizzare il nogldhazione dove il progetto viene
realizzato. Questa scelta e stata fatta per seogpkfal cliente la ricerca dei propri dati
attraverso la selezione del nome dei paesi preseltd tabella.

La chiave primaria di questa tabella é I'id delkezione.

- Tabella PROGETTI_NAZIONI
L’elenco unito dei progetti e delle nazioni € neze® per diminuire le tempistiche di
ricerca delle informazioni, e serve da tramitdértabelle PROGETTI e NAZIONI.
La tabella e formata da una chiave primaria che @& we poi dai due campi rimanenti

che hanno una chiave esterna con le tabelle nomimatrecedenza.
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- Tabella AZIONI_ORDINI

AZIONI_ ORDINI € un insieme di due tabelle di G.E.P.O. che unlisdaformazioni
per individuare I'azione e l'ordine il quale devssere giustificato dai documenti da
parte del cliente. L'unione delle due tabelle éasfatta per diminuire le interazioni tra
le due. Un’altra ragione per la scelta di cui spgrache un cliente individua i suoi
documenti attraverso il binomio ordine e azioneguanto una non pud prescindere
dall’altra.

La tabella € formata da tre id e due campi di desecre che sono il nome e il codice,

campi piu riconoscibili da parte dell’'utente rigpeagli id.

- Tabella DOCUMENTI
Questa e la tabella che memorizza le informazigguardanti i documenti e le
informazioni per recuperarli. | documenti sonougdificativi che il cliente deve fornire
a Spazio Verde: generalmente sono fotografie oovida possono essere anche essere
documenti di testo o audio. Questa tabella e statatenuta appunto per permettere al
cliente di verificare i media presenti sul serveapere i giustificativi da inviare.
La tabella ha piu campi tra cui un id sequenziasoeiato agli id degli ordini e delle
azioni a cui il documento appartiene. Oltre a quessono dei campi di descrizione del
documento, importanti perché da questi i tecnicspiazio Verde capiscono la tipologia
a cui si riferiscono. L'ultimo & un campo aggiurtta me, una variabile booleana che

serve per capire se il documento é online o deseresancora caricato.

7.2 Premesse

Nel poco tempo che ho avuto a disposizione peredab I'applicazione richiesta, non

sono riuscito a realizzare un applicativo che ggaeessere utilizzato dall’ azienda e dai
sui clienti. Al’App come gia detto manca totalmena parte grafica che non é stata
presa in considerazione, ritenendo, che svilupfefenzioni che sono state richieste
fossero piu importanti e piu stimolanti da realizzala parte grafica puo essere

sviluppata in un secondo momento anche da un t®ahie non conosce tutti i dettagli
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del codice scritto. Per la creazione dell'interfac@ necessaria una conoscenza
profonda dellHTML e del CSS che non necessariamdat parte del bagaglio di

conoscenze di un programmatore.

La mancanza di tempo, oltre alla parte grafica ayphvato anche della parte dei test di
funzionalita, percio I'applicazione non e statayata sul vero database G.E.P.O, ma su

una sua copia di prova messami a disposizionesdaidi di Spazio Verde.

E’ stato creato un server dove €& stata montata aopga ridotta di G.E.P.O,
perfettamente uguale ma con dati fittizi, in modhe i potessero fare tutte le prove
senza andare a intaccare dati importanti dell’aaen

Le pagine importanti del server saranno analizzate avanti, ma voglio subito
precisare che sono state scritte dal tecnico deiSpderde in Php. Inoltre anche le
problematiche relative al server che ho incontidiioante lo stage sono state risolte

insieme.
Un’ altra premessa da fare sono state alcune Jettite

Una di queste scelte é stata il non utilizzo deibéente di lavoro Eclipse. Quando mi
sono avvicinato al mondo di Apache Cordova pemlfese e lavorare con Android mi
stato chiesto di installare la Sdk di Android. Restare I'applicazione si doveva settare

I'emulatore che Eclipse metteva a disposizione.

Dopo giorni passati a settare nella maniera caert&ttnulatore e installare nella giusta
maniera la Sdk, mi sono accorto che per il pc orev@ a disposizione allo stage la
procedura di esecuzione dell’applicativo era decesge troppo lenta: per vedere i
risultati a video ci impiegavo 4/5 minuti. Di cogseenza ho deciso di settare il pc per la

prova sui dispositivi, notando che la procedurapaaveloce.

Da Questa scelta di non usare I'emulatore e qudngion usare 'ambiente di lavoro

Eclipse, ne derivano altre che hanno influenzateid lavoro in maniera notevole.

La prima e stata la scelta del dispositivo su covare I'applicazione. La scelta del
dispositivo e stata abbastanza forzata, avendosposizione un Pc che montava il
sistema operativo Windows 7, ho abbandonato irepas la possibilita di programmare
in XCode cioe il linguaggio di programmazione dedndo iOS. Le alternative erano
quindi BlackBerry, Windows e Android. Anche in qtesaso la scelta é stata forzata, il

bY

dispositivo presente é stato uno smartphone AndrAiwendo a disposizione solo
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guesto smartphone ho iniziato a programmare iastdd solamente la piattaforma
Android al mio progetto.

Incontrando difficolta con l'uso di Eclipse, ho iggato sull'utilizzo di Notepad++,
editor piu semplice da usare. Facendo questa snekano precluso delle comodita che

Eclipse metteva a disposizione (di questo ne garteun capitolo a parte).

Prima di analizzare I'applicazione, quindi faccioniassunto delle premesse:

- Ogni cliente di Spazio Verde che possiede quespicagione € munito di
Username e Password per entrare nel database.

- Al primo utilizzo dellApp bisogna inserire Username Password per
connettersi a G.E.P.O

- Le tabelle che ho utilizzato nella applicazionessamplificate rispetto a quelle
usate nel database dell'azienda.

- Per mancanza di tempo i giustificativi che inizialme potevano essere foto,
video, audio, li ho ridotti alle semplici foto, rgmerabili dalla galleria o fatte al
momento

- Ho testato e sviluppato solo la parte relativa ahdo Android per mancanza di
dispositivi su cui testare il lavoro fatto.

- Un cliente puo avere I'applicazione solo se viarstdllata nel dispositivo.

7.3 Funzionamento e Sviluppo

Le problematiche della procedura di raccolta destificativi, hanno portato I'azienda a
vagliare altre possibilita. L’'applicazione che healizzato ha come obiettivo la
riduzione dei tempi di raccolta delle foto. Conrkalizzazione dell’applicativo un
cliente puo inviare in tempo reale i giustificatigiel’evento a cui ha partecipato,
facilitando l'inserimento dei dati in G.E.P.O. Ljaazione andra ad inserire il
giustificativo gia codificato in maniera correttéiiaterno del database.

Oltre a realizzare I'App, ho cercato di renderlanpkce e intuitiva per i clienti di
Spazio Verde, nonostante il poco tempo che nonarpdrmesso di concentrarmi sulla
parte grafica, ma ho provato a scrivere un softwheesoddisfacesse le richieste fatte.
Dopo l'installazione dell'applicazione il clienteovera nel suo dispositivo, un’icona,

che come tutti i dispositivi touch per lanciarlasteaa toccarla.
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Alla prima esecuzione, appare a video un bottoreesehpigiato richiama una serie di
funzioni, queste funzioni eseguono dei controlie @lla fine portano al richiamo della

funzione login().

Nella funzione login() grazie alla possibilita dielguaggio JavaScript di interagire con
la pagina HTML con cui é legato, utilizzo dellerigtioni per scrivere codice HTML
nella pagina index.html. dove faccio comparire dewi un form per l'username e

password.

Il cliente quindi si ritrova con un semplice forra dompilare con le proprie credenziali,
e un tasto di conferma che deve essere premuto dupp inserito username e

password.

Il tasto di conferma richiama la funzione downlgaa¥l file JavaScript.

7.4 Funzione Download

Un cliente che vuole fare una foto deve poter d=eidiove questa deve essere caricata,
cioé per quale evento deve essere un giustificatRer avere queste informazioni

nell'applicazione e navigarci € necessario primautio recuperale .

L’obiettivo della funzione download() € quello dicuperare informazioni dal database
di G.E.P.O. Questi dati sono le informazioni checliente di Spazio Verde puo trovare
nell'interfaccia Web, in altre parole sono inforntae memorizzate nel database
dell'azienda che riguardano i progetti a cui ieadlie sta lavorando. L’ idea di base della
funzione e quindi salvare solo le informazioni ¢heliente puo visualizzare e cio €
possibile interrogando il server leggendo cosiatatlase online. Questi dati devono
essere letti e memorizzati in maniera efficientedmpo far si che si possano riutilizzare
facilmente. L'unico modo per arrivare al databaséine e tramite una chiamata al

server dove andremo a richiedere delle informazioni

La chiamata al server I'ho fatta in AJAX. AJAX éadronimo di Asynchronous
JavaScript and XML ed é ad oggi la tecnica pitiazi#ta per sviluppare applicazioni
web interattive. Il concetto che sta alla base i ghiamata AJAX é quello di poter
scambiare dati tra client e server senza ricaritarpagina: lo scambio avviene in
background tramite una chiamata asincrona dei idlatitto realizzato con il linguaggio

JavaScript.
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Dopo aver aggiunto le librerie jQuery all'internelid mia applicazione e stato possibile

utilizzare la chiamata al server di AJAX.

[//prendo i walor

var ugername
var password = §
}

671 f/chiamata al server
72 H S.ajax({

type: "EOST",
url: "
data:

" + username + "ip d=" + password,
dataType:
jsonp: 'j
timeout: 0,
679 H guccess: function(data, status){//se il login va a buon fine leggo il file mobile documenti.php

sessione=1;

del php

682 E $.each(data, function(i,item){ //scorro le stringhe

if{item.ID utente != 'no valid login'){ //if che mi controlla la risposta adel json se & andata bene la connessione

Figura 5- Chiamata al Server

| parametri della chiamata AJAX sono gia stati gpte I'unico a cambiare &
I'indirizzo del server.

Da parte del cliente, nel mio caso da parte dgladigivo non aveva senso interrogare il
database online, per motivi di complessita e di@lazione dei dati. Questa funzione di
interrogazione viene fatta in una pagina PHP, éssst a cui sara fatta la richiesta.
L’'unica informazione necessaria che doveva proeerdal dispositivo erano le
credenziali del cliente. Questa informazione viégtta e verificata all'interno della
pagina PHP del server.

La pagina PHP quindi controlla le credenziali, ms@ negativo mi avvisa con una
risposta di malfunzionamento.

Questa pagina € stata fatta dal tecnico di Spaeimé/ Un ostacolo per lui € stato
capire la modalita per la risposta da far leggéraia codice le informazioni. Cercando
in internet ho capito che una modalita per legderisposte del server era il linguaggio
JSON.

JSON & un formato adatto all'interscambio di dedi &pplicazioni client-server. E
basato sul linguaggio JavaScript. Viene usato iAXAdome alternativa a XML/XSLT.
Per il tecnico scrivermi una risposta in JSON @osse&mplice utilizzando un esempio
trovato online. La risposta del server contieneisultato di un’interrogazione al
database che sfrutta le credenziali che il clidnthg passato, l'interrogazione nella

pagina PHP é fatta con una query SQL. La rispd&tanaativa della pagina PHP mette
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a disposizione le informazioni che mi servono,risultato dell'interrogazione viene
mMesso in un array che sara inserito nella rispS@N. L’array conterra tante stringhe
guante sono le righe della risposta all’interrogaei La prima stringa dell’array pero e
diversa dalle altre, e la stringa in cui io capiseoqualcosa e andato storto dalla parte
server, ad esempio se le credenziali sono errbgerver mi manda un messaggio di
errore altrimenti con una verifica positiva delledenziali, in risposta il server manda
I'id dell’'utente con nome e cognome. Per capirecssono stati errori, e bloccare
eventualmente tutto il processo, per prima cosdizawala prima stringa dell’array
salvato. In particolare vado a verificare con untaalo if se la prima stringa € diversa
dalla stringa di errore che la pagina Php mi ddveetmandare. Se il controllo € positivo
procedo con la memorizzazione in array specifi¢utte le altre stringhe. Nel leggere |l
resto dell’array di risposta, memorizzandomi i valche fossero stringhe o variabili
intere, mi sono accorto che avevo dei problemirmmia scrittura del database con le
variabili che non avevano valore, di conseguenzadbeuto far dei controlli e
specificare in queste variabili il loro valore ‘HulUno dei problemi che ho riscontrato
nel creare questa funzione e stato quello di sagpea@do avevo bisogno di avere le
credenziali oppure quando l'utente voleva solo @aggire la sessione in cui si era gia
loggato. Il problema e stato risolto semplicemeaggiungendo alla funzione un
parametro con un valore booleano cosi da riconescensi. Se le credenziali sono

appena state inserite si salvano in variabili.

Per la realizzazione di questa funzione non hozméito nessuna Api di Cordova, la
difficolta principale é stata quella di trovare umepdalitd per fare una richiesta al
server. La chiamata AJAX si e rivelato un modo darape abbastanza intuitivo da
utilizzare. Si sono riscontrati alcuni problemi qda c’era un basso livello di segnale,
in quel caso l'applicazione poteva metterci dei utiirper segnalare I'errore o per

concludere la procedura.

L’altra piccola difficolta e stata quella di troeail modo piu semplice per passare le
informazioni dal server al cliente, JSON é statsolazione.

Scaricato le informazioni richieste e memorizzatevariabili, il passo successivo da

fare era quello di trovare un modo per poter legggrelle informazioni.
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7.5 Funzione Populate

Lette e memorizzate le informazioni, dovevo trovana modalita che permettesse al
cliente di visualizzare queste informazioni. Hoatptper la piu classica e immediata
delle idee, ricreare il database che ho interrogsamite la chiamata al server nel mio
dispositivo. Le tabelle che ho utilizzato nel daisd interno le ho spiegate in
precedenza, comunque riassumendo, ho ricreato tabad® piu piccolo ed essenziale
rispetto al database di G.E.P.O.

La modalita per creare un database all'interno midispositivo ,viene fornita da
Apache Cordova con I'Api integrata. Con listruzeoexecuteSql() posso scrivere in
linguaggio SQL, creando, cancellando e popolanbtella L’idea che ho utilizzato e
stata quella di cancellare tutte le tabelle chst@gano per poi ricrearle e popolarle. La
fase di cancellazione pud sembrare obsoleta laaprioita che si crea il database
all'interno del dispositivo, ma & fondamentale qi@rnnvece il database lo voglio
aggiornare, in modo da ripulire la memoria intedefdispositivo. Dopo aver ricreato le
tabelle con le istruzioni classiche del’'SQL vadpaogpolarle una alla volta.

Con un ciclo for, e utilizzando le variabili menmmzate nella funzione download(), ho
popolato in maniera automatica tutte le tabell@a@ questa funzione e stato semplice
grazie all’Api integrata di Apache Cordova, potdilizzare il linguaggio SQL in
maniera cosi intuitiva mi ha facilitato la creazodel database interno. Non sono
riuscito a capire dove il database venisse salaltinterno del progetto e come poter
migliorare la sua gestione. Durante la creazionela@base ho riscontrato alcuni limiti
nel linguaggio SQL adottato da Cordova. Apache @amdnon ha installato l'ultima
versione di SQL disponibile, il problema si e prdaé in fase di creazione delle
tabelle, quando ho provato a collegare le tabedlalitloro con la integrita referenziale.
L’applicazione non funzionava quando provavo arnnsegueste clausole, quindi ho
utilizzato un linguaggio SQL semplificato. Seconde Apache Cordova ha fatto una
scelta, ha tenuto solo i comandi base di SQL pearevrallentamenti su le operazioni
interne del dispositivo. Eseguire operazioni e @late tabelle con istruzioni complicate
puo avere un costo computazionale notevole, e glstonon tutti i dispositivi hanno le
stesse caratteristiche Cordova non ha voluto msdintero linguaggio SQL. Nello

specifico della mia applicazione questa mancanramioha limitato in nessun modo,
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l'unica cosa e stata appunto una costruzione dalielle senza chiavi primarie senza
integrita referenziali e quindi meno precisa diltpuehe avrei voluto.
Finita la creazione del database, erano disponddllinterno del device tutte le

informazione che un cliente puo avere.

7.6 Interfaccia e Navigabilita

Il passo successivo dopo aver recuperato le infoona e salvate all’interno del
dispositivo, era quello di trovare una modalita jpeterle visualizzare in maniera
semplice ed efficace. L'idea di base che ho utliaz stata quella di ricreare a livelli il
database, facendo visualizzare le informazioniimpjoortanti. Il mio obiettivo finale era
quello di creare un interfaccia abbastanza fluidapermettere al cliente di muoversi
all'interno dell'applicazione in maniera veloce. ™Navendo mai lavorato con dispositivi
touch e non conoscendo tutte le sfaccettature estquecnologia, sono partito da zero
con il problema della navigabilita allinterno defyplicazione, cioé li modo in cui
un’'utente poteva muoversi senza problemi tra lezim che I'app metteva a
disposizione. Non conoscendo le modalita con cprogrammatori di applicazioni
creano le interfacce per gli smartphone, non sapewoe ricreare quella fluidita che
caratterizza la navigazione nelle applicazione fghane. Una cosa che potevo
sfruttare sicuramente era sicuramente la funzioek tduch che é intergrata nel
pacchetto di Apache Cordova. Per sfruttare la fumadita messa a disposizione sono
state utilizzate le caratteristiche del JavaSaf attraverso i bottoni e le funzioni da
richiamare. JavaScript resta in ascolto, legge dgoco da parte dell’'utente sullo
schermo del dispositivo. Inizialmente volevo riceeana navigazione tra pagine, ma la
complicazione di avere solo un file JavaScript rai fatto cambiare idea. Per ogni
livello di informazione relativo al database hoatteun’ interfaccia a video. Per passare
da un livello all'altro ho sfruttato la capacita davaScript di intervenire e scrivere
codice sulla pagina HTML, in particolare listrun® empty() e append().

Il primo livello che il cliente trova dopo aver effuato I'accesso, € il livello con tutti i
progetti a cui sta lavorando, e per ogni progetto un bottone. Per fare cido ho
utilizzato sempre le librerie di Cordova andandionpra interrogare il database interno
del dispositivo con una semplice query, la rispaste viene memorizzata in una

apposita stringa contenente tutti i progetti a gucliente sta lavorando. Per far
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visualizzare a video cio, sono andato a scandistriaga e a creare per ogni progetto
dei bottoni sfruttando la funzionalita di JavaStdpscrivere codice HTML, in questo
modo cioé interrogando il database e mettendo eovid risposte ho creato delle

funzioni per ogni livello che il cliente puo visita

| problemi principali erano quelli di sostituirepulsanti del livello precedente con
quelli nuovi al tocco del bottone che richiamavduazione, e memorizzare i bottoni
del livello precedente. La difficolta e stata qaelirovare una modalita per la
memorizzazione delle informazioni che il clientegleeva per andare ad interrogare in

modo adeguato il database.

Quando il cliente si collega una delle variabilecimi salvo € I'id utente del cliente
stesso, questo mi consente di avere un identifcanico, che mi permette di fare una
selezione delle informazioni. Per il livello deiogetti la query di interrogazione al
database € molto semplice.

[/query che legge i progetti, o richiama errorCB

tX.executeSql ('SELECT * FROM PROGETTI ', [], querySuccezs, functiom(err){errorCE{err,1)}):

Figura 6- Istruzione tx.executeSql

La query trova semplicemente tutti i progetti cbac presenti all’interno del database
(il database ora presente all'interno del dispesitiiguarda solo il cliente che ha
effettuato I'accesso). L’istruzione tx.executeSgithiama querySucces(). In questa
funzione vado a leggere il risultato e a scrivémdice HTML che crea i bottoni. Nel
database su cui ho provato questo primo livello gtegetti in molti clienti non era
sviluppato, quindi il primo livello diventavano teazioni su cui il progetto era attivo.
Nella maggior parte dei clienti la prima interfax@oteva essere quella delle nazioni, la
metodologia usata € sempre la stessa. La funzianeme() ha il parametro di default
che utilizza Cordova per lavorare con i databasen eparametro che ho usato per
memorizzare I'id selezionato in questo caso m stal'm™ del progetto. La query mi
dara tutte le nazioni dove il progetto e attivo.

49



{/funzione che fa la query che mi da le nazioni per 1'ID progetto schiacciato
function nazioni(tx, m) {
g=n;
tX.executeSql ('SELECT * FRCM PROGETTI NAZICNI WHERE PROGETTI NAZICNI.ID progetto='+m, [], outputNazioni, error(CB):

]

Figura 7- Funzione nazioni

In outputNazioni rendero visibili le nazioni a vale

Il problema di trovare il percorso giusto e stasolto, semplicemente,

aggiungendo un parametro alle funzioni che andaeahimterrogare il database con le
informazioni. Di solito queste sono degli id e ssn@ messe sempre nella clausola
WHERE dell'interrogazione SQL.

Il secondo problema incontrato nel programmaredfimccia dell’applicazione, e stata
appunto la navigazione attraverso i livelli. Ri@rdo in internet mi si sono aperte piu
strade. Una di queste era l'apertura di paginenm@mnento in cui il bottone viene
premuto, un po’ come avviene nelle pagine HTML sbeo destinate al browser per
intenderci una normale navigazione nei siti Webe€@a soluzione é stata scartata quasi
subito, perché significava collegare piu paginenaunico JavaScript con conseguenti
problematiche o fare piu file Javascript che pavemntavano di difficile gestione.

La soluzione adottata forse non € molto elegantsengbrava la piu fluida e piu veloce
da sviluppare, visto il poco tempo a disposizione.

Nel file index.html é stata creata una divisiona datag div, la grafica e I'interfaccia
che riguarda la navigazione e creata interamenfataino di questo tag. Ad ogni
livello con listruzione empty() si cancella tutiguello che c’e all'interno del div
denominato outputl. Nella variabile database vgamigto il codice HTML che compare

a video e con l'istruzione append() viene aggilaitdiv.

120 //funzione che scrive le nazioni a video

Elfunction outputWNazioni(tx, results) {

122 var len = results.rows.length;

123 $("#outputl”) .empty() ;

124 [ for (var i=0; i<len; it++){

125 var database = '<button onclick="successOR('+results.rows.item(i).ID progetto nazione+');" class="bottoniOutpu
126 $('#outpucl') .append (database) ;

SR }//for

128 var back='<div id="back"><button onclick="successCB();">back</button></div>';//bottone che mi fa tornare indietro
129 $('#outputl’) .append (back) ;

Figura 8- Funzione outputNazioni
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Cosi facendo ad ogni funzione che viene richiansatacrea I'output voluto a video,
cosi che sia possibile la gestione del pulsantk tlae fa tornare al livello precedente.

Con le chiamate alle funzioni con i giusti parameér le interrogazioni al database con

questo metodo si puo navigare in modo fluido allérno dell'applicazione.

~

Per realizzare l'interfaccia e la navigabilita tgdplicazione non é stata utilizzata
nessuna Api nuova, fondamentale € stata I’Api irstiegche permetteva I'interrogazione
al database. La parte dell'interfaccia e stataeata sfruttando le potenzialita del
JavaScript. Le problematiche dell'interfaccia erappunto reperire le informazioni che

riguardavano il solo cliente e la creazione dint@ifaccia abbastanza fluida.

7.7 Media

Ora l'utente che si trova in mezzo ad una manigste per promuovere il suo
prodotto, puo documentare le sue azioni, fornered@istificativi a Spazio Verde, per

giustificare la spesa che gli enti pubblici gli harconcesso.

bY

Ora il cliente e in grado di navigare in manierangkce e intuitiva all’interno
dell'applicazione ed € in grado di visualizzare @idini e le azioni che devono essere
giustificati con i documenti. Possono controlladé @rdini che sono gia online e
decidere dove le foto fatte devono essere caritlgtieoblema che sono state affrontate
con le seguenti funzioni riguardano i media, nolo o parte dove la foto viene fatta o

selezionata, ma l'intera gestione che I'applicagita della fotografia scelta.

Come detto, la sola tipologia di documento su cai@ovato sono state le fotografie. |l
cliente con il suo dispositivo ora € in grado djdarsi e navigare all’interno di G.E.P.O
per vedere le sue informazioni, e ora ha la pdgsildii caricare o aggiungere dei media
nei documenti relativi alla manifestazione. Quanddente arriva al livello deli
documenti scelto, visualizza quelli presenti, da tutente ha la possibilita di
aggiungere una foto pigiando il pulsante che compavideo che richiama la funzione

sceltaFoto().

Il cliente ora si trovera due possibilita o scegliana foto dalla galleria o fare una foto
istantanea utilizzando la fotocamera. La funzioogltaFoto() fa comparire video due
pulsanti per la selezione. Ovviamente i due puisachiiamano due funzioni diverse

una per la galleria e una per la fotocamera.
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Le due funzioni per le foto le ho gia spiegate iegedenza, e la loro funzionalita non e
cambiata: la prima accede alla galleria del digpasper scegliere la foto desiderata.
La seconda fa scattare una foto in modo istantgm@ssando per la fotocamera del
dispositivo.

La gestione delle foto si e rivelata problemati@apili punti di vista. La prima App
creata scattava, sceglieva una foto e la caricstemtaneamente sul server. Per la mia
applicazione questa funzione non aveva piu sensoh@ecosi le tempistiche e le
richieste dell'azienda non venivano soddisfatte.in@usi & trovato un modo per
memorizzare le foto scelte/scattate in base a’qudilie e quella azione e caricarle in
un secondo momento.

La prima idea valutata e stata quella di salvaretie fatte nella galleria del dispositivo
e quindi di non gestire in maniera interna all’dppnemorizzazione delle foto. Questa
soluzione & una scappatoia, nel senso che 'agpdica non influenza minimamente la
decisione di cancellazione di foto della galler&d dispositivo, cioe I'utente una volta
che cancella una foto che riguardava la manifest@zidalla galleria non e piu
recuperabile o magari non sapeva che quella fataestinata a giustificativo. Un altro
motivo per cui hon € stata scelta questa soluzéoake veniva meno l'utilita di fare la
foto attraverso I'applicazione perché si scelgovio e foto dalla galleria.

Quindi ho cercato un metodo per salvare le fotannposto diverso dalla galleria ma
naturalmente utilizzando sempre la memoria deladigpo.

Studiando una risoluzione mi sono accorto di unvouaroblema, trovare un modo di
collegare le foto alle giuste azioni, ordini, doamti.

La soluzione piu semplice e adeguata che é statéagli aggiungere una tabella al mio
database interno, una tabella che nemmeno in @ECR. La tabella serve per la
gestione delle foto, cioe per ogni foto associadua a quell’id associo il documento a
cui appartiene. Cio risulta facile grazie a Cordaree con una semplice istruzione dopo
la creazione della tabella, mi permette di aggivegma riga, cioé una foto. Trovata la
soluzione al problema dell’'associazione delle fmia i documenti e i livelli successivi
ne & apparso subito un altro.

Ora la difficolta era quella di automatizzare tutt procedura senza andare a
sovrascrivere le informazioni nel database, ciogare una soluzione per non mettere

lo stesso id a due foto e quindi sovrascriverenfermazioni con la conseguenza di
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perdita di informazioni riguardanti una foto. llgimlema e stato risolto in questa
maniera. Al primo accesso di un utente o allagganento del database, quando
vengono create le tabelle che servono per l'interéautente, viene creata una tabella in
pit denomino FOTO.

La tabella FOTO viene creata se non e gia esistent®to dopo viene interrogato il
database con lo scopo di visualizzare quante sghe presenti all'interno della tabella,
la risposta viene analizzata nella funzione quetyfoln queryFoto() viene fatto un
controllo di quanto € lunga la risposta all'integagione, e se & pari a 0 si richiama
un’altra funzione che inserisce una riga con i naloe O per avere almeno una riga
nella tabella, cosa che ritornera utile per quanelvanno salvate le foto. Ora vado a
riepilogare quello che ho fatto. Dopo la sceltgpdate del cliente se scegliere una foto
della galleria o farla con la fotocamera, se lerapeni procedono senza errori viene

richiamata la seguente funzione.

//funzione chiamata quando va a buon fi l'operazioni

[Elfunction resolveOnSuccess(entry, d, o

var db = window.openDatabase ("Da se™, "1.0", "Cordova Progetti™, 200000)://apro il db
282 db.transaction({function(tx){ foto(tx) }, errorCB):;
//funzione che trova 1'id massimo delle foto per non sovrascrivere foto
=] functien foto(tx){
var id_f:
tx.executeSql ('SELECT *, MAX(ID foto) FROM FOTC', [1, fo, errorCB):

function fo(cx, result) {
var len = result.rows.length:
for (var i=0; i<len; i++){
id £ = result.rows.ictem(i).ID_ foto!
}//for

292 r H
293 db.transaction({inserisci, erroxCB);
//funzione che inserisce la foto nella tab FOTO
function inserisci(tx){
tx.executeSqgl (' INSERT INTO FOTC (ID foto, ID documento) VALUES ('+{id f+1)+','+(d+1)+ Y

var n = id_f+1;

/{new file name

var newFileName = n + ".Jpg";
//funzione che mi sposta il file nella cache
=] window.requestFileSystem({LocalFileSystem. PERSISTENT, 0, function(fileSys) {
2 /f{The folder is created if doesn't exist
fileSys.root.getDirectory( "Android/data/com.sxample.datage/cache”,
{create: false, exclusive: false},
= functien(directory) f{
entry.movelo(directory, newFileName, function(entry){ successMove(entry, d, o, a)}, resCnError):;
|
resCnError) ¢
1 9
resCnError) ¢
E 3
2 E 3
I

Figura 9- Funzioni per la gestione delle foto

Dopo aver aperto il database viene trovato I'id @lio all'interno della tabella FOTO,

in questo modo si risale al nominativo dell'ultifizdo che e stata salvata all'interno del
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dispositivo. Questo viene fatto andando a intem@géa database interno con una
semplice query, e il valore trovato viene memaiazin una variabile temporanea. La
fase successiva consiste nell'inserire nella tabe®TO l'immagine appena scelta, la
foto viene salvata nella tabella con il nome debiopbena trovato aumentato uno. In
questo modo ad ogni foto che viene salvata noril g¢iéchio di sovrapporre nessuna

foto.

Le istruzioni successive appartengono ad una puvaddovata in internet che permette
di memorizzare la foto dove si desidera all'intertbella memoria del dispositivo.
Quindi individuato il percorso, con quelle istruziesi salva la mia foto appena scelta

dall'utente e inserita nella tabella FOTO nella noeiancache del dispositivo.

Un problema no risolto e stato quello di automatizzanche questo aspetto, cioe la
decisone di salvare le foto in un determinato pmi@oll percorso dove si salvano le
foto nel mio dispositivo, puo non andare bene piealtyi dispositivi, quindi in fase di
miglioramento dell'applicazione si dovra teneretcodi questo aspetto. La cosa non &
di facile risoluzione perché nei vari sistemi operaci sono molte differenze, un
esempio € la piattaforma di iOS, che non lasciaardderta di manovra nella memoria
del dispositivo, come puo lasciarla quella Andrdid.motivazione sono state accennate
nell'introduzione, il mondo Apple € molto “chius@ quindi lascia poca liberta per
lavorare con le proprie funzionalita soprattuttanee viene utilizzato codice nativo. La
difficolta sara trovare una modalita che vada lqareogni tipo di dispositivo, e questa &
una grande pecca del'applicazione, che se provatani dispositivo differente non

funzionera bene.

Dopo aver salvato la foto in una determinata pdirt@emoria, I'applicazione ha pieno
potere sulla gestione di queste foto. Il clientpalqueste istruzioni puo dare un nome e
una descrizione alla fotografia appena scelta, carhe servono per il database di
G.E.P.O. e per una visione piu intuitiva del docotoeappena caricato, che e
visualizzato nella lista di documenti nel dispaaiti con l'unica differenza che, nel
campo online c’é un 1, campo che é stato utilizpatodistinguere i documenti presenti

online dai documenti ancora da upplodare sul server

Pieno potere di gestione sulle foto significa pateattare, cancellare e modificare le
foto presenti. La creazione € gia stata spiegatadleppata, la parte di modifica invece

non é stata sviluppata.
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Ogni foto salvata, puo essere eliminata; per céareelina foto oltre a rimuovere la foto
dalla memoria del dispositivo, bisogna annullareiagpllegamento con i documenti,
quindi bisogna cancellare anche la riga nel dawbas

La cancellazione delle foto pud avvenire in due imodsingolarmente cioé l'utente
decide che la foto denominata “x” non va bene qupréme il pulsante “cancella”

oppure le foto vengono eliminate quando un utemielbgout.

Quando l'utente vuole cancellare un giustificatden documenti richiama una serie di

funzioni. La prima funzione é quella che cancaléoto dalla tabella dei documenti.

1 funzione che mi cancella i documenti
1072 [Hfunction cancellaTabDoc (m) {

var id f;
var db = window.openDatabase{"Database”, "1.0", "Cordova Progetti", 200000)://apro il database

6 db.transaction(idfoto, errorCB);
7T H function idfoto(tx){
E tx.executeSql ('SELECT FOTO.ID foto FROM DOCUMENTI join FOTCQ using (ID documento) WHERE DOCUMENTI.ID documento='+m, [], param, errorCE):
= function param(cx, result) {
var len = result.rows.length;
id_f=result.rows.item(0).ID foto;
modificaOnline (id £):
cancellaRigaFota(id f);
}
1
db.transaction(cancellaID, errorCRB):
function cancellaTD(tx){
tx.executeSql {'DELETE FROM DOCUMENTI WHERE DOCUMENTI.ID documento='+m);
1
successCB() ;

Figura 10- Funzioni per la cancellazione dalle tabelle

In questa funzione per prima cosa si risale atlétla foto, per farlo basta interrogare la
tabella FOTO utilizzando una query, quindi si tréadoto associata al documento che
si vuole cancellare e si memorizza questa infororezi in una variabile.
Successivamente con delle istruzioni SQL viene eltata la riga dalla tabella
documenti. Questa parte e stata semplice, poiclséata sfruttata la possibilita di
utilizzare il codice SQL e quindi la parte relatigh database interno e di semplice
gestione. Il problema e la cancellazione della fatbinterno della memoria del
dispositivo. Le istruzioni per la cancellazioneuima parte di memoria sono state trovate
in internet.

La Funzione cancellaRigaFoto() € la funzione chadraliminare la foto dalla memoria
del dispositivo, queste istruzioni mi permettonocdncellare la foto nel percorso che

era stato scelto.
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f/funzione che cancella la foto
function cancellaRigaFoto(id £){

i
Pa

var relativeFilePath = "Android/data/com.example.datage/cache/"+id f+".jpg":;//path

window.requestFileSystem({LocalFileSy=stem.PERSISTENT, 0, function(fileSystem) {

fileSystem.root.getFile (relativeFilePath, {create:false}, function(fileEntry){
fileEntry.remove (function{file) {
alerct({"File removed!™);
} . function() {

[ o
[ 1 o N s L

0 alert{"error deleting the file " + error.code):
81 r B
2 } . function() {
alert{("file does not exist");
r 130
} function(evt) {
console.log{evt.target.error.code) ;

1 o L s

r:

Figura 11- Funzioni per la cancellazione delle foto dalla memoria

Si inserisce il percorso nella variabile, e si idtha I'istruzione per cancellare la foto
che interessa, la funzione dara una risposta calanna video.

Questa era la procedura di cancellazione di un gotmmento, l'altra avviene quando
un utente vuole fare il logout o vuole aggiorndgatabase .

Quando l'utente si “slogga” gli appare un avvisgi@deo che gli comunica o meno la
presenza in memoria di foto riguardanti i progstticui lui sta lavorando, quindi foto
che lui aveva scelto come giustificativi. Questuisw € un semplice alert con il numero
di foto ricavato da una query che interroga il bdate. Qui all'utente viene data una
scelta se procedere con il logout e quindi caneeltatte le foto che rimangono o
annullare e caricare i giustificativi sul server.

Se viene scelta la prima opzione verra richiamatéuhzione cancellaRigaFoto() per
quanti risultati ha dato I'interrogazione al datsdaove chiedevamo il numero di righe

presenti sulla tabella FOTO.

1129 fffunzione che mi dice guante foto ci sono e mi da la scelta se cancellarle e sloggarmi o restare loggato
1130 function numFoto(tx, results) {
31 E var len = results.rows.length;
2 = if{len—1){
login();
telse{
var r= confirm(len+' foto vuoli continuare con il logout?');
= if(r = trus){
g for (var i=0; i<len; i++){
cancellaRigaFoto(results.rows.item(i).ID_foto)
}//forx
lelse{
1141 successCB() ;
1142 F }

Figura 12- Funzione numFoto
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In questo modo tutte le foto che restano in memaigono cancellate.

Questo € un punto importante, che si e voluto aféi@ perché sembrava di importanza
rilevante. Lasciare che l'utente faccia il logoahsa cancellare le foto che riguardano
quella sessione, comporta l'uso ingiustificato demoria con delle foto che non

possono piu essere caricate, foto salvate che m@sopo piu essere utilizzate
dall'applicazione perché si perde ogni riferimedi@sse. Il problema é che le foto non
si trovano in una parte di memoria facilmente asibde da parte del cliente. Se

I'utente poi non e esperto di smartphone fa faticancellare in modo manuale le foto
per liberare la memoria che occupano. Per poteretiane le foto in maniera manuale é
necessario avere un programma esterno che perfaet@vigazione all'interno delle

memorie dei dispositivi. Essere riusciti a svilugpaina sequenza di istruzioni che
automatizzano il tutto e stato molto importante iperotivi appena elencati. La stessa
procedura avviene quando un utente vuole aggioihdetabase, le foto che restano in

memoria vengono cancellate, e con loro ogni riferito all’interno del database.

La problematica principale di queste funzioni éasta gestione delle foto. La decisone
della creazione di una tabella ha risolto la protatca della reperibilita della foto, cioé
grazie alla creazione di questa tabella & statcsilpis associare ogni foto alle
informazioni necessarie, oltre a questo e statsipibs rendere unica la foto e quindi
renderla facilmente accessibile. La decisone diuaggre la tabella al database interno
ha risolto la parte di gestione che riguarda ldepaterna dell’applicazione. Scattare e
scegliere le foto e stato possibile grazie all Ammera messa a disposizione del sito
ufficiale di Apache Cordova. Grazie a questa soatia foto e stato semplice, come e
stato semplice adattare I'Api all’applicazione. parte un po’ piu complicata e stata la
decisone di non salvare la foto nella galleria,imana parte diversa della memoria del
dispositivo. Questa e stata una decisone che hapluato la realizzazione
dell'applicazione ma una decisone da fare per lanhuriuscita del prodotto finale.
Spostare le foto in una parte di memoria differelatia galleria ha complicato gestire la
cancellazione della foto che pero era necessarianpe utilizzare la memoria

inutilmente.
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7.8 Upload

L’ultimo step che rimaneva da affrontare era qudiloaricare il giustificativo online.

Ora l'utente pud navigare all'interno dell'applieaze in maniera fluida, puod
raggiungere tutte le informazioni che desidera, @etogliere i giustificativi, nominarli

e salvarli, puo aggiornare il database o faregold.

L’'utente ora puo raggiungere all'interno dell’Appplivello relativo ai documenti, qui
trova una serie di foto o0 comunque una sere dianedpu0 decidere se aggiungerne,
eliminarne o caricali sul server. Il cliente coma detto puo controllare lo stato dei
documenti, se sono online 0 meno questo € posgibdlzie ad un attributo presente
all'interno del database. | problemi che affioraamtesso sono trovare la metodologia
per caricare online le foto e gestire gli eventwaliori. Un cliente puod aggiungere
giustificativi che riguardano azioni diverse, cfoéo di eventi diversi, e con i tecnici di
Spazio Verde abbiamo deciso che l'utente potevaeaeepossibilita di caricare tutti i
documenti in maniera automatica oppure caricageuthenti relativi ad un solo ordine.
Per caricare un file e stata utilizzata I'’Api messdisposizione da Apache Cordova,
I’Api per caricare file sul server é FileTransf&r. stata cambiata in maniera sostanziale
la mini applicazione fatta in precedenza che caaamma sola foto. Prima di spiegare |l
modo in cui é stato FileTransfer, verra spiegatb&sono state reperite le informazioni
utili per poter caricare le foto. Per sceglierelgdacumenti caricare € stato interrogato
il database interno al dispositivo, la tabella susi € fatta I'interrogazione e la tabella
DOCUMENTI. L'interrogazione cambia in base alla aia del cliente, cioe se vuole
caricare tutti i giustificativi o se vuole caricaselo quelli relativi ad un solo ordine. La
differenza tra i due metodi in realta € molto seo&pll’'unica cosa che differisce tra di
loro € I'aggiunta di una clausola AND all'internelth query che da I'elenco di tutti i
documenti che devono essere caricati, quando slacar solo quelli di un ordine, si
aggiunge l'ordine di appartenenza dei documenbyvati i documenti e memorizzati in
un array, un’altra cosa che serve é recuperarautkdte, questo viene fatto attraverso
una funzione che interroga il database.

Per caricare piu foto contemporaneamente si leggano a uno i risultati
dell'interrogazione e ad ogni documento si compmlanampi necessari per la funzione
FileTransfer. Oltre ai parametri dell’Api bisogmavare tutti i parametri che la pagina

Php sul server ha bisogno per caricare la foto.s@Qumrametri sono dei campi da
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riempire, delle informazioni reperibili attraveran’ interrogazione del database interno
del dispositivo. La query & una serie di JOIN attrao le tabelle che servono a trovare
tutte le informazioni necessarie. Eseguita la qeetggge il risultato e si memorizzano

i dati in apposite variabili.

var options = pnew FileUploadCptions()
304 options.fileKey="blckb";

395 options.fileName=""+ID f+'.jpg';s
396 options . mimeType="image/jpeg™;

327 [+ options.headers = {

308 Conmection: "clase"

- }:

400 options.chunkedMode = false;

402 var blob = "blob";

403 var descrizione = descr;

404 var ID tipo documentazione = 22;

405 var ID azienda destinataria =ID des no;

4046 var comando = "file ins";

40 var upload to = "progetti/"+ID p+"/gestione/ordini"
408 var ID area documentazione = 77

409 var nome area documentazione = "tecnica";

410 var inserimento nota = 1;

411 var ID_tabella = 4;

412 var ID ordine = ID or;
413 var ID azione = ID az;
414 var ID wvariante = ID wva;

415 var ID progetto = ID p;

Figura 33- Campi della funzione FileTransfer

Dopo aver compilato tutti i campi si procede coffulazione FileTransfer(). | parametri
della funzione ft.upload sono, il percorso dellimgme che si vuole caricare,
I'indirizzo della pagina del server, e le funziaa richiamare se le operazioni vanno a
buon fine 0 meno.

Qui entra in ballo un discorso piu ampio che natadi approfondito a dovere.

La funzione FileTransfer() € una funzione asincror@si come le funzioni jQuery.
Prima di spiegare come e stato risolto il problema, riepilogo velocemente le
differenze tra codice sincrono e codice asincrono.

Un codice sincrono viene eseguito in “serie”, ovvero in modalita “catena di
montaggio”, riga dopo riga. Ad esempio, se 'utente clicca su un pulsante attivando

una funzione sincrona, il browser restera bloccato fino al termine della funzione.
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Viceversa, se usiamo del codice asincrono, subito dopo aver cliccato il pulsante
I'utente avra di nuovo il controllo del browser. L’esecuzione di una chiamata
asincrona avviene in “parallelo”, ovvero segue una strada diversa rispetto a quella
principale, che rimane in ascolto delle azioni dell’'utente. In termini piu rigorosi cio
significa che nel browser non abbiamo la possibilita di scrivere codice multi-
threading: il codice JavaScript viene eseguito con un unico thread, per cui I'unico
modo di eseguire azioni (apparentemente) simultanee € proprio il meccanismo di
chiamata asincrona che utilizza thread diversi che hanno cicli di vita diversi che

non sono direttamente accessibili direttamente dall’utente.

Per questo motivo, inizialmente pensavo che I'eseoe delle istruzioni avvenisse in
modo sincrono, cioeé che ad ogni tentativo di caeican immagine, la funzione
tr.upload(), mi richiamasse le funzioni di errorediobuona riuscita dell'operazione.
Facendo delle prove invece si énotato che la fumezigchiama n volte l'istruzione
tr.upload(), quante sono le foto da caricare stesee poi richiama le funzioni che una
alla volta danno gli esiti per ogni immagine. LaxZione che viene chiamata se le
operazioni vanno a buon fine & l'operazione win@ntne quella per l'errore e la
funzione fail(). Se la funzione non fosse stata@sina, ad ogni tentativo di caricare sul
server la funzione win o fail sarebbero state aofate. Questo € un problema, la
funzione asincrona non permette di capire quandain’problema e su quale tentativo
di caricamento sul server sia avvenuto. Oltre atividuarel’errore, cosa che si puo
fare mettendo degli alert sulle due funzioni calovuti parametri per capire dove sono
stati riscontrati gli errori, c’e il problema delfeto da cancellare. Ogni foto che viene
caricata sul server deve essere eliminata dalla ariane dai vari database che ne
tengono conto. Questo con la chiamata asincronanei @arametri originali della
funzione ft.upload() diventa impossibile, percio ssino aggiunti dei parametri alla
funzione win(). | parametri aggiunti sono tre, uper I'id della foto uno per sapere
quante foto sono da caricare, cosi che quando #sait® state caricare facendo un
controllo si puo richiamare la funzione che aggonh database interno con un
parametro per far capire di che tipologia é.

Ora sono state analizzate tutte le principali fanzdell'applicazione, quindi passero ad

alcune analisi fatte.
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8 VALUTAZIONI

8.1 Debugging e Errori

Uno dei problemi piu importanti con cui mi sono dt scontrare € stato quello del
debugging. Non avendo utilizzato Eclipse mi sonecjuso le funzionalita che
I'ambiente di sviluppo mi poteva dare. La cosa g sarebbe stato utilizzare un
compilatore, ma non sono riuscito a trovare niellegenere anche se Cordova metteva
a disposizione dei plugin su Chrome. Per visuatezgli errori mi sono dovuto
arrangiare come potevo. Inizialmente per la picqudate grafica e per provare le
chiamate a funzioni JavaScript ho utilizzato ghustenti di sviluppo di Chrome o
Firefox, qui potevo vedere dove il codice si fermavpotevo facilmente individuare un
errore e correggerlo. Gli strumenti di sviluppo cofecili da utilizzare, basta
semplicemente lanciare la pagina HTML dell'applioae e aprirli dagli strumenti del
browser. Come gia detto questo strumento I'hozz@io solo per la parte grafica e per
la parte dell’ interfaccia, alla fine per la faselld navigazione sul dispositivo e stato
come sviluppare una pagina web. Il mouse andawast#isre il touch dell’'utente e |l
resto del funzionamento era lo stesso di una pageta La parte di debug difficile &
iniziata quando sono andato a testare le funzi@gndél dispositivo e le Api di Cordova.
Per testarle dovevo lanciare I'applicazione nepasstivo e quindi vedere il risultato a
video. Naturalmente qui non avevo nessun tipostiontro dal dispositivo, quindi mi
sono munito di pazienza. Non sapendo come visuabzr problemi e gli errori, ho
utilizzato pesantemente I'inserimento di messagagrbstici all'interno del codice. Un
sistema un po’ grezzo e poco informatico ma in raama di strumenti e tecnologie
adeguate mi sono dovuto adattare con le possibhi¢gdavevo. Grazie agli alert potevo
capire quali funzioni venivano eseguiti e quali madividuare la riga dove avveniva
I'errore e provare a risolverlo. Qui sono stati ortanti anche le chiamate alle funzioni
di errore. Le due funzioni grazie sempre a dei aggisa video mi hanno aiutato a
risolvere molti errori, soprattutto quelli relatialle chiamate al server. Quando ho
testato le chiamate al server o l'upload di foeochiamate di errore mi avvisavano di
che tipo di errore c’era stato, ad esempio se a@wubo problemi di connessione. La
mancanza di un vero e proprio strumento per il debwstato uno degli svantaggi del

framework Apache Cordova che piu mi ha causatolenoinella mia applicazione.
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8.2 Sviluppi Futuri

Ora l'applicazione é stata analizzata sotto tuptumti di vista, e le principali richieste
fatte da Spazio Verde sono state soddisfatte dalodice. Sfortunatamente soprattutto
per la mancanza di tempo non ho sviluppato degkttise delle funzionalita per la mia

applicazione.+

8.2.1 Grafica, HTML e CSS3

Uno degli aspetti su cui nhon mi sono soffermatdatasla parte grafica. Questa parte
sarebbe stata interessante da sviluppare non solahbellire I'applicazione ma per
sfruttare tutta la potenzialita che Cordova ti daando a pieno potenziale i due nuovi
linguaggi di programmazione si puo arrivare ad isultato piu che soddisfacente.
L’'uso di HTML5 comporta maggiori possibilita di tezare un codice pulito e
semplice, utilizzare le sue nuove potenzialitd cdmeealizzazione di pagine piu
leggere. L'utilizzo di alcuni tag nuovi ti permettdi etichettare piu facilmente
determinate porzioni di video e realizzazioni sefigalte di form per la comunicazione
con gli utenti, addiurittura con I' HTML5 si ries@al validare alcuni campi senza 'uso
del JavaScript. Alcuni tag HTML5 consentono di dis&re sulla pagina web senza l'uso
di plugin o librerie di terze parti come avvenivanm. Introduzione dell’elemento
denominato canvas. Il nuovo elemento introdottordeivo standard, ormai supportato
da anni dalla gran parte dei browser ad esclugiofte8 e versioni precedenti, permette
funzioni aggiuntive per la manipolazione delle gtipegenerate e include funzioni
aggiuntive per la formattazione del testo. Con MHDb i video sono supportati
nativamente dal browser senza l'uso di plugindiet@arti come flash e Silverligth, cosi
come l'audio. Introduzione di modifiche di vecchgtche aumentano notevolmente le
loro potenzialita. L'utilizzo del CSS3 invece ti rpeette tempi di sviluppo e
mantenimento inferiore. Molte tecniche CSS3 posswstituire le immagini, questo vi
libera dal dover dedicare tempo alla creaziondpsamento e ottimizzazione di tutte le
immagini che siete abituati a inserire nei vostagetti. I| CSS3 richiede meno DIV e
Classi e gquesto si traduce in minore lavoro. Noveddo utilizzare elementi nidificati,

la stesura del codice risulta piu semplice e suotee Queste nuove caratteristiche ti
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permettono una migliore realizzazione della partdica che facilitano I'utilizzo della
tua applicazione. La parte grafica sicuramente wmelzbe permesso di migliorare

I'interfaccia e la navigabilita rendendola piu laie migliorandone I'aspetto.

Ho deciso di non soffermarmi sulla questa perchdgmalmente la ritengo una cosa
secondaria, senza il codice funzionante un’applcezanche se bella graficamente non
e utilizzabile. La parte grafica pud essere sviitfppanche da un esterno che non
conosce a fondo il codice dell’applicazione, miigpthciuto non averla sviluppata
soprattutto per non aver approfondito la conosceden nuovi linguaggi per la

realizzazioni di applicazioni web, che sicuramept® un programmatore sono un

valore aggiunto per il futuro.

8.2.3 Miglioramenti, Test e Porting

Uno degli aspetti da migliorare &€ quello dei medNalla mia applicazione ho trattato
solamente la foto come documenti, Spazio Verdepdapri clienti riceve file video
audio e anche alcuni file di testo. L'implementawalei media comporta non solo un
lavoro sul codice dell’applicazione ma anche unlimigmento della parte Server. Nel
sito di Cordova ci sono esempi di file video, quindn dovrebbe dare troppi problemi
I'amplificazione dei media. Il problema potrebbese® quello della gestione di tutte le
tipologie di file che andranno a diventare giuséfivi. Premettendo che anche I'aspetto
della gestione delle foto che ho utilizzato ha fiwiti, come quello che se c’@ un
particolare errore durante I'esecuzione si posqmrdere le informazione delle foto e
quindi perdere la possibilita di cancellarle datl@moria, andando a occupare spazio
inutilmente. Quindi avere piu tipologie di file puwdmplicare la cancellazione di esse
quando il loro ciclo vitale all'interno dell’appa@ncluso. Un altro aspetto da migliorare
e l'automazione del percorso dove salvare le fo@, modello a modello cambia,
nell'applicativo é stato testato solo nel mio disigiwo, quindi se provato con un altro é
da verificare la funzionalita. Oltre al miglioramen del ciclo di una foto
nell'applicazione si puo integrare anche la po$isdbdi modifica di una foto. Questo
aspetto puo essere utile per uniformare tuttett® fmortarle tutte ad uno stesso formato,

facilitando poi il lavoro dei tecnici.

63



Purtroppo € mancata completamente la parte disw@$applicazione. Con i tempi
ristretti non sono riuscito a testare I'applicadoha parte dei test € molto importante
perché permette di testare tutte le situazioni girease l'applicazione risponde in
maniera corretta ad esse. Una delle parti piu itaptrera quella di capire come si
comportava 'applicativo durante scaricamento aceanento di dati con l'interruzione
di connessione internet. Tutte le cose che ho podeaho provate con una presenza di
collegamento wireless, notando problemi quandoednsle era di bassa potenza.
L’applicazione avverte quando si interrompe pem@incanza di segnale, ma la cosa
interessante sarebbe stato capire come I'applicazsd comporta con interruzione di
afflusso dei dati. Capendo come l'applicativo rispe poi si pud andare a risolvere
nella maniera scelta il problema. Si doveva tessaréapp funzionava non solo con |l
collegamento ad una rete ma con il solo uso deltaessione dati 3G. Un altro test che
sicuramente andava fatto era quello di provarepliapzione con il database vero
dell’'azienda e testare anche la parte relativasitlarezza. Dietro alla fase test c’e poi
tutto il lavoro di gestione degli errori che sivamo e si risolvono per rendere
I'applicazione pronta a gestire ogni situazioned®revano testare tutte le situazioni, e

non avendo fatto questo I'applicazione non & prpetaessere utilizzata dall’azienda.

Fatta la parte test, si deve fare il porting stetlg piattaforme desiderate, il processo lo
si fa attraverso Apache Cordova. E come cosa filaaleubblicazione nei vari store
dell’applicazione su tutte le piattaforme.
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9 CONCLUSIONI

Al termine dello sviluppo dell’applicazione si dexmfare delle considerazioni generali
sulle questioni affrontate e sulle problematicheoirtrate. L'utilizzo del framework in
un progetto completo da la possibilita di valutartti i pregi e difetti che sarebbero

difficili da valutare a priori.
| vantaggi chiave che ho incontrato utilizzando épaCordova sono questi:

- La promessa dello sviluppo di applicazioni attraeerun linguaggio di
programmazione universaléene mantenuto appieno e messo in atto con molta
facilita. Si tratta della motivazione principale rpeui si € scelto Apache
Cordova, testato solo su una piattaforma ma sendalgmatiche particolari,

manca il porting sulle altre principali piattaforme

- La presenza di Api che permette l'accesso all’haréwnativo, & stata
fondamentale per la realizzazione dell'applicazicdQeesta caratteristica rende
unico Apache Cordova ed e qui che si differenzauda normale web
application.

- L'utilizzo di standard web di ultima generazionaliegrande diffusione come
HTML 5, CSS 3 e Javascri@ una scelta ottimale per unificare in un unico
linguaggio tutte le diverse piattaforme suppor@eApache Cordova. Si tratta
di standard in continua crescita e giunti a unllovdi potenza elevato. HTML e
CSS sono molto conosciuti quindi per un programneat facile utilizzarli,

stessa cosa vale per il JavaScript che cambiaviatante poco dal Java.

- Diretta conseguenza del punto precedente é lakplitssidi sfruttare tutte le
potenzialita di JavaScript e quindi di usufruiretutie librerie disponibile online
per tutti i gusti. In tal senso le piu rilevanti @ambito mobile sono certamente
jQuery, AJAX. Queste librerie, gia viste nel detimggarantiscono un tutt’altro
spessore rispetto al tradizionale approccio Jaydsdra scelta di Javascript €
appropriata anche per il possibile utlizzo di JSQNme standard di
comunicazione con i Web Service. In molte applicazviene preferito all’'uso

di XML anche grazie all'uso massivo di AJAX. JSQidme gia spiegato, viene
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gestito nativamente da Javascript, il risultatougndj un integrazione coi Web
Service molto agevolata.

Bisogna pero fare i conti con il lato rovescio dethiedaglia cioe con le cose che hanno
rallentato lo sviluppo dell'applicazione, i difetiiscontrati. La realizzazione in prima
persona ha evidenziato, anche in un applicaziomeecla mia che non presenta un
livello di logica e funzionalita che prevedano el&/complessita algoritmica, I'assenza
di un debugger vero e proprio rappresenti un otacon cui lo sviluppatore non e
abituato a convivere. Tutte le piattaforme di guia, infatti, hanno un debugger e
offrono quindi la possibilita di scorrere il propricodice cercando riga per riga e
trovando l'errore. Le modalita presentate sono apsd ma sicuramente questa
mancanza grava molto sulla realizzazione dell’apgione. Altro difetto rispetto alle
applicazioni native e l'impossibilita di accederel@0% delle capacita hardware per
guanto riguarda processore e RAM. L'applicazionango a utilizzo di risorse non € di
grandi pretese, ma ugualmente si ha spesso l'imsipres della presenza di ritardi di
risposta agli input degli utenti. Anche lo scrodigi elementi sembra non essere fluido
come le applicazioni native.

Il proposito del framework e quello di permettelle aviluppatore di lavorare basandosi
solo sulla conoscenza di Javascript, ma la corireipgementazione di alcune operazioni
implica comunque delle modifiche o integrazioni eféettuare in linguaggio nativo. |
guadagni derivanti da un approccio nativo sono tiega un incremento delle
prestazioni, una precisione superiore nella creazidell'interfaccia utente, un
maggiore controllo nella gestione degli eventi,gilmita di interfacciamento con tutte
le possibilita hardware del dispositivo. A fronteuth maggiore impegno progettazione
e codifica esiste la possibilita disegnare l'agdione in ogni dettaglio in modo da

rendere il suo aspetto unico.

La domanda quindi nasce spontanea, sarebbe stgtmrsé@luppare I'applicazione con
una programmagzione nativa?

Adesso andro ad analizzare le principali funziaiadmia applicazione per vedere se la
scelta di Apache Cordova ¢ stata quella giusta.

La funzione che scatta o scegli la foto & statéadie gestione perché il framework

fornisce un API stabile, che ti permette di famyare una foto e in piu ti permette di
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accedere alla galleria. Con il linguaggio nativanrsarebbe stato piu complicato ma le
potenzialita dei due metodi sono le stesse. Lauzsne di pagine prettamente statiche
e risultato semplice, su Cordova per via dell’appro HTML + CSS, la parte grafica
sicuramente sarebbe risultata piu precisa e pidéfloon il codice nativo. Cosi come piu
precisa e controllabile sarebbe stata la gestietie thto con il codice nativo.

Uno sviluppatore nativo esperto pud legittimamenteanifestare le proprie
preoccupazioni su un framework del genere rispatto stabilita e capacita fornite da
una piattaforma nativa. L’aspettativa e che I'mtib di un tool del genere porti a un
risparmio notevole di tempo di fronte a una giausitp conoscenza di HTML, CSS,
Javascript in accoppiamento all’'uso di librerie eoj@uery. La manutenzione di un
codice unico porterebbe non pochi vantaggi di fagit'esigenza di porre modifiche,
ottimizzazioni e miglioramenti. Di contro la neceé&gli avere una versione del software
per ogni piattaforma ne rallenterebbe i tempi. l@sgibilita di interagire con le
funzionalita hardware del dispositivo (come GPSpdamera, back button, etc.) in
maniera trasparente e stabile su tutte le piattefoe vantaggio universalmente
riconosciuto. La possibilita di incorrere in applzdoni lente, o non fluide, e la difficolta
di ottimizzazione su piattaforme diverse frenana poco gli sviluppatori in vista di
una possibile migrazione. Infine, come presumildilescoglio piu arduo da superare
rimane il dover sopperire alla mancanza di un dgbugil miglior alleato di ogni
sviluppatore. La ricerca dei bug, I'ottimizzaziomel codice e i test sono fasi essenziali
durante lo sviluppo di un applicativo. E’ necessajuindi che tali operazioni possano
essere svolte in tempi proporzionati e con strumadéguati. Il rimedio offerto dal
framework risulta troppo parziale e approssimatbpecialmente per chi e abituato

all'uso dei debugger offerti da Eclipse, Firebug-€ode.

L’obiettivo della tesi era la realizzazione di uppdicazione che riducesse i tempi di
elaborazione di una procedura che l'azienda Sp¥erdle utilizza. L'applicazione si
puo ritenere complessivamente completa e in linea ¢

gli obiettivi che si erano dati, raggiungendo uscdeto risultato, essendo

riusciti a risolvere il problema di portabilita git piattaforme (anche se non testato)
attraverso Apache Cordova. Possibili sviluppi fupotrebbero essere sicuramente una

maggiore attenzione alla grafica e altri migliorfea le richieste dell'azienda, non era
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di primaria importanza prendere in considerazioasiqolari aspetti grafici, ma lo era

invece la parte funzionale dell’applicazione.

Dopo tutte le considerazioni fatte € necessariaitaet quanto sia effettivamente
proponibile, in ambito industriale, un applicazioseiluppata su Apache Cordova
paragonandola alle corrispettive versioni nativall’Bsperienza maturata durante le fasi
di sviluppo dell’applicazione € possibile riscomeraquanto I'utilizzo di Apache
Cordova risulti essere la soluzione piu comoda&imini di difficolta tempi e costi. Una
realizzazione dell'applicazione con codice natiedto la parte di apprendimento ha una
sostanziale equivalenza dal punto di vista dei tewhp realizzazione con una
realizzazione su Apache Cordova. E* palese comsta@jygesunta parita diventi una
caratteristica vincente del framework rispetto ak#isione nativa, quando si considera
I'applicabilita della soluzione a piu piattaformea proporzione é forte: 7 (numero di
piattaforme supportate) a 1. Considerando iniziabmeuna stima di tempi/costi di
sviluppo equa nelle due versioni, si nota la corereza e I'utilita offerta da parte di
Apache Cordova. Ogni applicazione, in base ai prsgopi e alle funzione che mettera
a disposizione pud essere sottoposta a diversenzsige requisiti in termini di
performance, consistenza, e hardware. L’applicazieviluppata per Spazio Verde,
rispecchia un profilo di utilizzo di risorse mediasso e risponde quindi perfettamente
al profilo di applicazione a cui Apache Cordova twegi adatta. E' con questa
tipologia di applicazioni che il framework risulpgt efficace e si pone come soluzione
valida per un deploy multipiattaforma. Ritengo chidronte a progetti di sviluppo piu
complicati che richiedano elevate capacita di dalcahe coinvolgano un’ingente
quantita di dati in memoria 0 che possano necessith elaborazioni grafiche
complesse, difficilmente il framework potra soddrsf le esigenze necessarie. | tempi di
sviluppo potrebbero crescere in maniera piu comsietrispetto alle versioni native e,
come gia spiegato, si andrebbe incontro a problémperformance e di capacita
applicativa. La scelta nativa diverrebbe quindi lgattoria. La possibilita offerta da
Apache Cordova di sviluppare applicazioni con l'udio semplice HTML, CSS e
JavaScript lo porta ad essere accessibile ancheildapatori meno esperti o con minor
familiarita con la programmazione nativa e di p@eivare a tutti i dispositivi in breve
tempo in concomitanza con un importante risparra.e questo il grande vantaggio

che Apache Cordova mette a disposizione dei progeori, la possibilita di
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avvicinarsi al mondo mobile e permettere la realrane di applicazioni basiche (o
anche piu strutturate) in poco tempo o con limmiziali di budget.

Di fronte a questo genere di richieste Apache Cade in grado di soddisfare i

requisiti offrendo la possibilita di proporre salz che, pur non garantendo il

massimo dal punto di vista di qualita e performammassono essere adeguate alle
esigenze sottoposte e consentano di ottenere apipiic multipiattaforma in tempi

brevi.
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APPENDICE IMMAGINI

[Figura 1]- Tabella delle compatibilita delle Api messe a disposizione da Apache
Cordova, reperibili sul sito ufficiale.

[Figura 2] - Applicazione che scatta una fotografia accedendo alla fotocamera del
dispositivo, e che da la possibilita di selezionare una foto della galleria del
dispositivo.

[Figura 3] - Chiamata al Server con AJAX, si possono vedere i principali parametri
che servono.

[Figura 4] - Tabelle del database interno al dispositivo, con tutti i campi relativi.

[Figura 5] - Chiamata al Server utilizzata nell’applicazione finale con relativi
parametri utilizzati.

[Figura 6] - Istruzione tx.executeSql con query SQL che interroga il database.

[Figura 7] - Funzione nazioni, contente query SQL che recupera informazioni dal
database interno.

[Figura 8]- Funzione outputNazioni, funzione che mi permette di visualizzare a
video le risposte alle interrogazioni al database.

[Figura 9] - Funzioni per la gestione delle foto, contiene le funzioni che servono per
la gestione della vita di una foto, inserimento nella tabella e il metodo per salvarla
nella memoria cache.

[Figura 10] - Funzioni per la cancellazione dalle tabelle presenti nel database
interno, per cancellare ogni riferimento all'immagine.

[Figura 11] - Funzione per la cancellazione della foto dalla memoria cache del
dispositivo in modo da non occupare memoria inutilmente.

[Figura 12] - Funzione numFoto che dice quante foto sono presenti all'interno della
tabella FOTO.

[Figura 13] - Campi della funzione FileTransfer utilizzati per caricare una foto sul
Server.
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