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Introduzione

R LILINBaSyidFNB 1 GNIaATF2NXITA2ySéE y2y |
come una riproduzione ma come un processo il cui risultato finale,
ottenuto attraverso interpretazioni, studi di documentazione e rilievi,
@soloDAYAT A2 LISNJ dzy &aSNARS RA &d0200KA S LI
procedimentq che porta appunto a degli output utilizzabili in diversi
campi, deve adoperare delle metodologie ben variegate e un lavoro
svolto a vari livelli di dettaglio.
Si @ siluppato quat 1 2 O2 y O &dila g Sah)&idonio Q L
RStfQhNA2 SR AY LI NIAO2tFNB LISNI Af aC2yRIC
La rappresentazioné f £ QA Y 4 SN}y 2 RdssufjedsS a2 LINRISEG?2
ruolo fondamentale in quanto, grazie a lei, si vuole descrivere e far
conoscere il sagre in modo semplice e facilmente comprensibile a
tutti gli utenti, andando quindi davorire e schematizzare tutte le
metodologie di output in maniera da rendere il risultato
estremamente piacevoledeassimilabile.
Per fare questo si € andati oltre slolo supporto cartaceo,
considerato limitativo per la piena riuscita dello scopo, utilizzando
software con maggiori potenzialita.
Si parla quindi diperrappresentaziongun nuovo strumento in
grado di esprimere al meglioconoscenza, comprensione e
comunicamne della configurazione degli spazi architettonici ed urbani
e delle loro trasformazioni nel tempo.
Obiettivo finale di questo lavor@ara quello di raggiungere
dzyp@rirappresentazione completa ed esauriente di tutte le
GNF AF2NXYET A2YA eéeNJnl palicolare S di f q@elle/ & dzf |

architettoniche deFondaco dei Turchi



Attraverso la modellazione 3D da renderizzazione si
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Grazie alla docunmeazione storica raccolta si & grado di
fornire, oltre alla situazione odiernana rappresentazione storica con

le evoluzione correlate

Nel primocapitolo 8 A F FFNRYUGSNL f QAYljdza RN} YSy {2

R S f @laQMeyfamno riportate le mappele carte tecniche

Nel secondocapitolo si tratteranno iprincipali eventi storici
RSt f QA y ardriddco dei TR iVerranno trattate le diverse
OF NII2aINI FAS &adi2NROKS O2y dzyQlylftAair RSOGO
Y2NF2f 23A1 RStfQAyadzZ I INFTAS FA GFNR OF Gl

Nel terzo capitolosi descrivea la metodologia adottata per la
creazione dei modelli tridimensionali con il relativo processo per

passare dal rilievo 2D al solido 3D.

Nel quarto capitolo si presenteranno gli output e i risultati del
lavoro. Si illuseranno le varie tecniche adottatdi renderizzazione
per la creazione delle immagini partendo dal modello 3® ie

programmi utilizzati per ottenerle

Questo lavoro ha lo scopo di dimostrare come un modello
tridimensionale possa diventare versatile e utilizzabile per un fine che
vada oltre la appresentazione vista come semplice riproduzioma

O2YS YSiT2 LISNI AaLASIINBE AY YIYASNI RAYIYAC



CAPITOLO & Inquadramento geografico

O0FA3 M.CDML') iixé[flll- ﬁi-ttQ|~fﬂ‘2
M¢m20I-fAiiI-IA2yé RSt f QA y & d

[ QAyadd I RA {Fy DAFO2Y2nrRSd t Qh NA 2 & &A 0

Venezia e appartiene aéStriere di Santa Croce.

AN

(fig.12)[ 2 OF t AT T hsllds2lg STRRIG €dmonk di Venezia
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E delimitata a nord dal Canal Grande, a est da Rio del Megio e
RI wiAi2 {ly .2fR2X I &adzR RI wA2z2 RA {ly DAL
Rio de San Zan Degola e di San Giovanni.
[ QA yeacditegah da ben dieci ponti alle inkulimitrofe. A
ovest i Rii di San Zan Degola e di San Giovanni sono attraversati da sei
ponti; il piu settentrionale e il Ponte di San Zan Degola, a seguire Ponte
del Savio, Ponte de la Ruga Vecchia, Ponte de la Ruga Batia,de
fQlylLrd2YAlF S t2ydS RS €S hOKSo® ! Sad RIf

Colombo; infine a sudst dal Ponte San Boldo e Ponte Balucheta

oldo

Canal Grande

l:] Rio de San Zan Degola

D Rio di San Giovanni

D Rio di San Giacomo
dell'Orio

Rio di San Boldo

Rio del Megio

(fig. 13)RiiepontRSY & @ I RA {Fy D7




t SNJ NJ 3 hautndalSNeBiond feroviaria di Santa Lucia
si deve attraversare il Ponte degka®zi (fig. 14), conosciuto anche

come Ponte della Stazione per la prossimita alla stessa. E unc E

quattro ponti che attraversano il Canal Grande: Ponte de o=

Costituzione (meglio noto come Ponte di Calatrava), Ponte di Rialt =4

LISNJ f QI LJLJdgfi8calz. t 2y GS RS
Il primo ponte fu realizzato da Alfred Neville, architett (fig. 1.4 [ QF G dd

austriaco, nel 1858 sotto la dominazione asburgica per miglioraie feql Seal

f QL 00Saaz2 Fttlr adlFTA2yS FTSNNRJSAIFNRIF | LIISY!
LYATAFEYSYGS SNI dzy LRydS Ay 3IKAa&L |

orizzontde (fig. 15), molto simile a quello costruito nel 1854

£ Q! OOFRSYAIFI® bSA LINAYA | YyYyA Réﬁ_’f f

intervenire sul ponte perché era troppo basso, circa 4 metri, e limitava

At LI aal 33Az2 RSttS A Y 0 I NI NRAL2f y&
contrastava esteticamente con le strutture veneziane, ma soprattutto (g, 15) Foto storica del
Ponte degli Scalz1914

perché la ghisa comincio a corrodersi evidenziando pericoli strutturali.

Quindi nel 1932 il ponte in metallo venne sostituito da un nuovo
L2yidsS | aay3azftl I NEepuérido ilA pfogettdA S (i NI RQLa&aGN
RSt f QAyYy3ISIAYy SN 9cdr8)yl ladori dudardrio due anbimy y
e finirono il 28 ottobre 1934.



1.2 Il Museo diSoria Naturale
Uno deicompiti istituzionalidi un Museo di Storia Naturale
guello di conservare le collezioaieditate dai naturalisti del passato e
RA AYONBYSYGINBE [dzSaid2 LI GNARAY2YA2 (NI YAGS
materiale. Per quest@ indispensabile che il Museo sia dotato, oltre
che degli spazi espositivi, dicuni ambienti destinati a deposito. Si
tratta di luoghi non direttamente accessibili al visitatore dove vengono
conservate le collezioni, fruibili su richiesta da studiosicercatori.
Nei depositi i parametri ambientali devono essere mantenuti entro
valori che consentano una conservazione ottimale dei reperti, i quali
vengono comunque periodicamente monitorati per verificarne le
condizioni ed individuare precocemente evenffuasegni di
deterioramento.
| reperti che risultano danneggiati vengono restaurati da
personale specializzato pressdaiboratorio di preparazioni biologiche
aabdz-d2 FEtQAYGSNYy2 RSt adzaS2: R20S @Sy3a:z
YFGSNRAFEA 6SaSYLX I NXA GFAAARSNYATTIGAZ Y2R
LISNJ £t QAYONBYSy(i2 RStfS O02tftST A2yA LINBaSyiaA
distudiod I LISNJ f QSalLl2aAl Az2yS S | mu=xl - "2 97j
[ QAYaASYS Rdéprdséta (@ atoria Sdssh #ef Muse

e delle ricerche condotte dai naturalisti sia in ambito locale, che

territori lontani.
Le collezioni originatda ricerche naturalistiche embito locale  (fig. 16) Ouranosaurus nigeriensis

costituiscono la testimonianza fisica e la memoria storica del territorio

e della sua trasformazione nel tempo. Ecco perché esemplari della

stessa specie possono essere presenti in piu collezioni, relative ad

ambiti territoriali e periodi drersi; lo studio degli esemplari e della loro
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http://msn.visitmuve.it/it/il-museo/le-collezioni/le-collezioni-2-2/

ecologia puo infatti fornire informazioni preziosissime sullo stato

RSEEQFYOASY(HNS S &dz €S &adzS GNI AF2NXNITAZ2YAO®
Altre raccolte, che per la maggior parte provengono da

donazioni, sono invece frutto di viaggi e dmoni alla scoped di

terre sconosciutee hanno carattere paleontologico, etnologico,

antropologico, geografico.
La tipologia delle collezioni presenti in Museo rappresenta

spesso la vocazione delle competenze presenti a livello di personale

scientifi@o; numerose sono le collezioni zoologiche, in particolare

guelle entomologiche (la raccolta di imenotteri &€ una delle maggiori al

mondo), ornitologiche e malacologiche; di particolare rilievo in amk

020FyAO02 azyz2 3Af A Iy lkéidogicdND |
9 Q j dzA Y R A FlL OAES Ay ( dzA NB

costituiscano il vero nucleo centrale di tutte le attivita svolte da

(fig. 17) Scheletro di coccodrillo

Museo di Storia Naturale. Ad esse si ricollegano tanto le attivita di
ricerca scientifica, quanto quelle diti@he e naturalmente espositive.
Oggi il patrimonio scientifico del Museo consta di oltre due
milioni di pezzi; éattualmente in corso presso il Museo la
catalogazione informatica degli esemplas @ £t S O2f f ST A2y A | f QA Y (]
del Catalogo Computerizzato e Collezioni, un database nel quale
vengono riportati i dati principali relativi ai singoli esemplari: numero
di inventario, modalita di acquisizione, descrizione (se non si tratta di
un esemplare biologico) o nome scientifico e categoria sistematica,
dati di cattura, tipologia del reperto, condizioni di conservazione,

collocazione in deposito, ulteriori eventuali informazioni.

11



CAPITOLO ® Riferimenti storici

(fig 2.1) Veduta del Canal Grande con il Fondaco dei Tul
e Palazzo Correr, Guardi Giacomo, XIX ¢

2.1 Cenni storici
I Fondaco dei Turchi, conosciuto anche come Ca Calmieri
Pesaro, e ituato in Venezia, &triere Santa Croce, insula di San
DAIFI O02Y2 RSEtQhNA2X I|yidAOlFYSydS O2y2aO0Aadz
Giacomo in Luprio.
Fu edificato nel 1227 su iniziativa del mercante Giacomo
Palmieri, capostipite di quella che sara la famiglia Pesaroguilal
nome Ca Calmieri Pesaro.
Nel 1300, dato il prestigio della dimora, la Signoria veneziana lo
I OljdzA ad5® / ANDIF OAylidzr yil FyyA R2L12 bAO2f
Veneziani di acquistare, a proprie spese, una casa per se a Venezia e
una a Treviso; novi fu alcuna risposta, fino a quando nel 1381, venne
deciso di donare Ca Palmieri Pesaro al marchese di Ferrara Nicolo
RQO9AGS ljdza £ S NAYIANITAFYSy(d2 LISN fQF LILIR2IAIA

12



Chioggia (1378&; 1381) contro la Repubblica di Genova. Il palazzo
cambio nome in Casa del Marchese.

Le vicissitudine politiche degli anni a seguire portarono alla

~

NBE@2O0F RStfl O2y0SaairzysS RSt LItriT2T

con la Chiesa, che pochi anni prima da alleata di Venezia, divento capo

della lega sangisima, che riuniva tutti i principi di Italia contro la citta

GSYSUGlIT Ay LAG a S aoOl N @Syas | RR2aaz

tutte quelle che Venezia ebbe a patire, le vennero o per ragione di

azlLd

t I

L2t AGAOF SaldSNYyIlI = 2 LIS NHellesekizio RSt f QA Yy G SNY |

RSA RANRGGA RA a20NIYyAlL OAQAT SE D

bSf wMpHTX R2L]2 dzyl LI OS AGNRQDAYy24&l ¢

riassegnato ai ferraresi.

Successivamente, nel 1618, anno peraltro in cui diventd doge,
Antonio Priuli acquisto il palazzo. In quegli anni eracorso una
discussione su gquale edificio concedere in affitto ai mercanti turchi

sulla falsa riga di quello appena conces

ai tedeschi.

Nel 1621 decisero di riconvertire C
Calmieri Pesaro in un fondaco: le stanzej -
piano terra divennero magazzini, qleshi
piani superiori alloggi con relativi serviz
Da questa assegnazione prese il nome
Fondaco dei Turchi.

Il fondaco, letteralmente casa
magazzino, €& un edificio di origin
medievale, che nelle citta di mare svolge
funzioni di magazzino e alloggiper i

mercanti stranieri. Venivano edificati lung8

(fig. 2.2) Veduta della faciata del Fondaco dei Turchi st
Canal Grande, Pividor Giovanni, XIX s

13
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i canali principali, come appunto il Canal Grande, trovandosi cosi in
posizione privilegiata e strategica per traffici e scambi commerciali.
bSA LINAYA FyyA RSt wmtnan A NI LILRNIA
erano in decadenza e nel 1732 un crollo danneggio notevolmente la
struttura. Di qui passo per varie proprieta fino a quando nel 1838 il
Comune di Venezia lo acquisto e nel 1860 ne affido il restauro a
Federico Berchet il quale cerco di recuperare cid ch@aiazzo
rappresentava prima del crollo. Quiifu la sede del Mseo Correr fino

al 1923 quando divenne sede del Museo di Storia Naturale.

14



2.2 Qonologia degli avvenmenti

1227 ¢ Costruzione del palazzo denominato Ca Palmieri Pesaro.
1300 @ La Signori&eneziana lo acquisto dalla famiglia Pesaro.
1381 @ Il palazzo venne donato al marchese di Ferrara Nicolo Il

RQOAGST LINBaS Af y2YS RA [/ Fal RSt al ND

1509 @ Venne revocata la concessione del palazzo agli estensi.
1527 [ F &/ F al ¢ @Sy yfdesiNA O2y O0Saal

1618 @ Venne acquistato da Antonio Priuli.

1621 ¢ Il palazzo venne concesso ai mercanti Turchi, da qui

prese il nome di Fondaco dei Turchi. (fig. 2.3 L;‘;’gtrii gﬁgtallggl
1732 @ Crollo che ne danneggio la struttura.
1838 @ Riacquisizione da parte del Comune di Venezia.
1861 ¢ Restauro da parte di Federico Berchet.
1871 ¢ Progetto di ampliamento e modifiche interne.

1908 ¢ Visita ufficiale della famiglia imperiale germanica.

1923 ¢ Il fondaco dei Turchi divenne sede del Museo di Storia

(fig. 2.9 Visita Famiglia
Naturale. Imperiale Tedesca, 190¢

15



2.3 Cenni architettonici

(fig. 2.5) Veduta della facciata del Fondaco dei Turchi sul Canal Gra

Il Fondaco dei Turchi € costituito da due torri laterali, tipiche
delle costruzioni venete del duecento, congiunte da due serie di
arcate, dieci nel portico al piano terra e diciotto nella loggia superiore
in stile venetaebizantino con archi a tutto sesto

La facciata principale culmina con pinnacoli e merli. Le facciate
laterali sono composte da tre ordini di finestre diverse. Questa
conformazione deriva dal restamdi Federico Berchet del 1860.

t NEOSRSY(dSYSyidS adzi LINRaALISK

ordini di finestre, ma tutte uguali e di forma quadraffig. 2.6), che

davano luce, al piano terra a ventiquattro magazzini per le me

(fig. 2.9 Prospetti Fondaco
dei Turchi, 1871

OQSNIy2 OAYIljdzd yil 4 iidpohdedti ailcdsfimiOF YAY 23 & SNZ

orientali quali seta, spezie, tabacco, cera e tappeti; ai piani supet

turchi con bagni e vasche in legno e un luogo di preghiera.
Nel corpo di sinistra abitavd custode, scelto dal governo

veneziano, il quale doveva controllare gli ingressi al fondaco e

16



riscuotere dai mercanti la tassa per il soggm pulire e tenere il
L2172 602y RIFIyidS RQI OljdzZ o

Il pozzo e situato al centro del cortile interno e veniva utilizzi -
come fonte di acqua potabile e percio era parte fondamentale |

integrante della vita quotidiandfig. 2.7). Il pozzo veneziano ha un

concezione diversa da quella comune; infatti non sono una semy
trivellazione per giungere ad una falda freatica ma sono delle vel (fig. 2.7 Vera da pozzo del

Fondaco dei Turchi
proprie cisterne sotterranee per la raccolta, depurazione e
O2yaSNBITA2yS RStfQl Olj dztf hégedsfiil y I & v dzl £ 2 NI
venivano riforniti con speciali barconi provenienti dai fiumi Brenta e
Sile.

Di come era strutturato il fondaco prima di questa data non ci
sono molti documenti; sappiamo pero che sulla fondamenta che si
affaccia sul Canal Grande, in corrispenda delle due torri, vi erano
due alloggi in aggetto.

Nel 1621, quando venne concesso come sede commerciale dei
Turchi, venne completamente manomesso per separarlo dalle
abitazioni dei cittadini veneziani: venne costruito un muro davanti la
facciata pmcipale con una porta per il cariszarico delle merci, ma la
cosa piu importante fu i
fQlroolGGAYSYG2 -

laterali, con il pretesto che potevanc

essere interpretate come segno ¢
nobilta e importanza dei mercanti, ir

realta per non permettere o di

Blsisterga il sbricats it Clhnddace i Daerel
-

avere una visione strategica pe . e gL

l //_ﬁ /4-%.‘ onPodi

i /,»_‘( o7
osservare la citta. (fig. 2.8) Esistenza del fabbricato detto Fondadei

Turchi, Moro Marco, 1844

17



La prima éscrizione del palazzo, risale al 1831 nel contratto di
compravendta tra la famiglia Pesaro e la Serenissima. Si legge come
fosse considerata una dimora patrizia, con fondamenta, rivaa u
gradinata in facciata, di una corte con pozzi e panchine; scale in pietra
poste nella parte posteriore portavano ai mezzanini ai piani superiori.
Vi erano anche gli alloggi per la servitu.

di interni erano riccamente decorati, come risulta da una
relazione del 1562, con scale e colonne in marmo, fontane e vasi

RQFNESYy(i2 S RQ2NERO®
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2.4 Cartografia storica
Per raggiungere un livello di analisi completo abbiamo

FLILINEF2YRAG2 € QFNB2YSy (2 dziAftATTFYyR2 dzyl

~N,

rappresentano Venezia e le varie insule nei periodi passati.

Sono stati raccolti i catasti di zona, di fondartede importanza
per tutte le ricerche storiche d&lVsecolo.

Il Catasto Napoleonico (18@81811) fu redatto in scala 1:2000.
| sommarioni si pongono come chiave di lettura delle mappe:
contengono il numero mappale, nomi dei proprietari, destinazioni
R0 e superficigfig. 2.9).

Il Catasto Austriaco (184@Q 1845) riprende quello precedente

lasciando invariati gli indici mappéiig. 2.10)

Il Catasto Austrdtalianofu redatto tra il 1911 e il 191@ig. 2.11)

£ = “ AN
> .\ &
DT
e AR
(fig. 2.9) Estratto Catasto Napoleonico, (fig. 2.10 Estratto Catasto Austriaco, (fig. 2.11) Estratto Catasto
18081811 18421845 Austrog Italiano, 19111913

19



Tra le mappe piurdiche troviamo la pianta di Ludovico Ughi,
del 1729, redatta come mappa topografica, con quindi, punti di vi
ortogonali al suoldfig. 2.12)

[ YIFLLI LAG FyidAaol f I EA

S
RA +SySTAlLé¢ RSt wmp@hm xR S

z

g5t AR
serie di sei tavole di legno di peffig. 2.13)

Non la possiamo definire una vera e propria cartina |

(fig. 2.19 Estratto mappa di
Ludovico Ughi, 1729

t Odzy A +FEALISGGAD® LYy TFI (GdomeiBasgiBdiNGBF £ ATT G2 F

piuttosto come un disegno migliorato dal creatore per enfatizz:

mappe completandone con dei suoi disegni di viste dai campanili ¢
citta.

Dopo aver raccolto tutta la documentazione disponibile, s

passati ad un confronto analitico, partendo dal dato piu recente f

Ff€F YIFLLI RSEfQ! IKA D “‘gai;i‘iﬁ%?éifé’iﬁfi@%o
Lapimacosacherisala &8 Af Fl 02 QGwHo f QAyadzZ I y2)
molte variazioni nel corso degli anni. Tuttavia si sono notati e
evidenziati principalmente due aspetti.
A partire dal catasto Austrlialiano si nota la presenza, nella
LI NS OSydeNF £ S RS& G DA KR ©dzf A NK AP BA OF 2 BXNF R f
t2yGS RA {ly %y 5S32tt S Af t2yidS RSt {
minore di forma pressoché queata.
Altra variazione si &€ notata proprio sul Fondaco dei Turchi: nel
catasto Austriaco si vede comedarte interna era molto piu piccola
RStfQFGddza €S O2y Af O2N1LJ]R I adzZR Y2fd2 NI @¢
Oltre a queste macro differenze si sono solo notate delle piccole

edificazioni e delle variazioni di corti private in pubbliche e viceversa.

20



CAPITOLO ® Metodologia

3.1 [ Iger-rappresentazione
A [p€rrappresemazione € un particolare codice igtestuale
che consente la conoscenza, la comprensione e la comunicazione della
configurazione degli spazi architettonici ed urbani, anche con finalita
museah € @
Questa metodologia fornisce a chi la utilizza tutti gli strumenti
per poter organizzare unelaborato in grado di trasmettere
informazioni non solo della realta esistente (luogo fisico con il relativo
contesto, per noi ilFondaco dei Turchinserito nd £ QA y a dzt | RA { Y
DAIFO2Y2 RSffQhNR20 Y, honinthédfaniedtelzi G 2 RA  dzyl D
leggibile ma che comunque risulta fondameiaper la strutturazione
di una forma architettonica ed urbana completa e ben predisposta.
[ Q Lrappréskntazionecome nuovometodo di visualizzazione
AYyy201F 0A02 OKS FFEOATtAGAZ AY YFEYASNI | OO0dzN
di vaste quantita di dati complessi ed in continua evoluzione.
Quando si vuole creare un elaborato con lo scopolpsir-
rappresentazionesi va a cercare wunquantita di dati (sottoforma di
documentazioni scritte, fotografie, cartografie, rilievi, materiale storico
ecc.) tale cheuna loro elaborazione in modo efficace e schematica,
Y Ffft2 adsSaaz GSYLR2 OKS O2yaSydl FffQdziSy
le canoscenze, risulta un difficile compito se non rifacendosi appunto
al concetto diperrappresenzazione
Si andra cosi ad organizzare ed archiviare i dati raccolti in
maniera ordinata e accessibile con lo scopo di creare degli output di
facile lettura per pter visualizzare questi risultati in maniera dinamica

ed interattiva.
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Questi elaborati fanno si che tutte le tipologie di utenti, anche i
meno esperti del settore, possano cogliere la maggior parte delle
informazioni e capire le evoluzioni architettoniched urbane in

maniera semplice e chiara.

3.2 La modellazione tridimensionale

La creazione de Y 2RSt f A U NAnBukYds 54 ¢
DAl 02Y2 RSf { FonNdk® dei STurdniia Xatto RsiSdhe s
utilizzassero due tipologia divse di modellazioe, con un diversc
grado di dettaglio. (fig. 3.9 Modello volumetrico

t SNJ £  Y2RS6ulglLISAING yiS2 RSB &zRmM2 RSt f QSd2 € dz

storica (Gap. 2) si e scelto di utilizzar una tipologia di 3D che si e
basata sulla semplice volumetdegli edifici(fig. 3.1)
Per lo studio deFondaco dei Turchinvece si é saliti ad ur

dettaglio di elaborazione piu specifico andando a modellare anch

componenti architetbniche in tutti momenti storici per i quali € statc

possibile recuperare informazioffig. 3.2) (fig. 3.2 Modello architettonico

3.2.1 Dal rilievo al modello

Creare un modello tridimensionale virtuale di un complesso
architettonico richiede una base sulla quale impostare la
modellazione. Nel nostro caso abbiamo volutamente preso due basi di
diversa complessita in quanto, come spiegabprs, i risultati richiesti
per f Q brdplSedéntazioneda noi desiderata erano diffendi per le

due componentanalizzate.
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3211 IyadzZ I RA {IyroDAlI O2Y2 RSt Qh
t SNJ Y2RBOlFO2NE @228 S3Idz2Sy S &G dzRA 2

0«
(0p))
(@)
(@h)

retrogradg, si e partiti dalla CTR attuale di Venezia scaacdal sito
della Regione Veneto.

Perprima cosa se isolda firulainteressatae si é separadal
resto della cartografigfig. 3.3) si epoi andati ad eseguire un rilievo
per controllare che i passaggi pubblidieevolumetrie degli edifici non
fossero differenti da quelli in CTR.

Dal sito del Comune di Venesiasono ricavatée altezze di tutti

. . L . (fig. 3.9 CTR Insula
sy 32t A SRATAOA nfk Sati O Youdand altgzZ2za 1 WA
RSttt QSRATAOA2T I fG%bi I RA ANRYRF S FE4STT1

Cttenute queste informazione e controllate con una visita
| inbuf@a si inizia a lavorare in CAD.

Come prima cosa si andra ad individuare in livelli differenti le
principali componenti dellavoro quali Insula principale, insule
secondarie, acqua, pontedifici ed infine passaggi pubblici e privati.

Una volta diversificate tutte queste componenti si andra a
modellare ogni singolo edificio utilizzando i dati reperiti dal Comune.

Ogni edificio avra quindi la sua altezza con reilatati per una
corretta modellazione. Per l@irezionedelle falde ci si é riferiti alle
foto aeree reperibili.

Come detto in precedenzger questa elaborazioneci si e
fermati ad un livello di modellazione molto basso, la semplice

volumetria degli edifici e relativa copertura

P
(0p))
@)

Una volta termindt € I Y2 RSt f | T as@la/sBiniz2aRA SN |
il lavoro con la documentazione catastale.
Per prima cosa si vanno a confrontare i catasti con la CTR

odierng prendendo in esame dei punti campignén modo da
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BSNRATAOI NB rispknfa nel Quo\pérideétrbsi e paduto
compararegli edifici.
Una volta accertatesi che sia possibile mettere a confronto
f QSRAFAOFT A2y S RSfsi dcefla dei luna yifed S+ NRA  OF G I 2
temporale regressiva (dalla CTR recente al catasto piu aaji
mettendo in evidenzager ogni epoca disponibile le variazioni visibili
dalla documentazione.
Came visto nel Cap. 2 si nota che@ulaha avuto delle piccole
variazion Rl f Lldzy 42 RA QA afatta ecBeSidngp@dzND | yAT T T A2y
Fondaco dei Turché per un piccolo canale che e stato interrato per

creare un passaggio pubblico.

3.2.1.2 Fondaco deiTurchi

Per la modellazione deFondaco dei Turchsi & scelto un
approccio completamente diverso risfpo a quello utilizzato per
f Bwa.

Si @ partiti RI t f QARSI RA 20GSYySNB dzy NRadz i
dettagliato e preciso rispetto a quello 8h aiA @2t SGIF  LISNI f QI yI €
R S fstil@) A

La difficolta principale é stata recuperare tutte le informazior®
necessarie per una corretta modellazione ed essere poi in gdado

sintetizzare tutti i reperti trovati inun risultato che maggiormente

rispecchiasse cio cheFbndacaappresentavanelle varie epoche.

Il materiale che si € reperito consentiva la modellazione di var (fig. 3.4 Modello del Correr
epoche, si e partiti da dei documenti del 18dhi quali si potevano
ricavare prospetti e facciata délondacononché degli edifici ad esso

adiacenti. Sempre dello stesso anno si ha a disposizione una pianta ed
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il rispettivo prospetto frontale di un proge che il @mune di Vepzia

aveva commissionatfig. 3.5) R T

THELLT]
-l

- s

Oltre a questi documenti si dispone det@ppresentazione de

Correr.
{A LINBOAAlI OKS I NI LLINBaS
degli edifici ed inoltre si & scelto di non ipotizzare nulla dal punt (fig. 3.9 Pianta del progetto

vista architettonico se non si digpeva di adeguata documentazigne
come ad esempio per i prospetti laterali del Correr o per la facciata
posteriore storica del Fondace®® [ Qdzy A Ol ALRGSAaA a At dzLIL
Y2RStfFT A2yS 05 alF Nk NA3IdzZa NRFEydiS fQF RRSYR
documentazione e giuditabile come vedremo in seguito.

Per la modellazione =
3D di un edificipa livello di
dettagli architettonicj
f QroAtAGE ad
cogliere leinformazioniche

la pianta fornisce, i dati

spaziali, ed andare ad unirl (., ==
con le informazioni che | _:;;/1,,;;/
ricaviamo da prospetti. (fig.3.6)Riproduzione prospetti da immagine
Dato che si aveva a disposizione i prospetti storici, in modalita
riproduzione frontale del Fondaco e non quelli odierni, si & scelto di
creare in CAD prima il prospetto storico della facciadai grospetti
laterali per poi andare a @nfrontarli con un rilievo odierno.
Si puo subito notare come la facciatal Canal Grande sia

pressoché invariata dal 1871 ad oggi mentre le facciate laterali sono

state radicalmente modificate.
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Dal prospetto storico si € poi elaborata la versione delré@or
con parecchie modifiche apportate.

Stesso proedimento si e affrontato per le preesistenze
adiacenti aFondaco

Il progetto del Comune verra trattato in seguito.

Una volta ottenute piante e prospetti del Fondaco e degli edifici
adiacenti si € andat@a rapportare tutto in scalgprendendo come
riferimento laCTR odierna.

Questa operazione si € svolta in piu fasi in quanto ogni singolo
prospetto andava scalato ed adattato per poter poi comporre nel

miglior modo possibile Fondaco

Oltreadaverscalat R | RIF GidlF G2 €S YA3&dz2NB

per renderle tutte uniformi e coerenti tra lorsi € uniformata anche la
composizione delle facciate laterali e di quella principale
normalizzando le distanze tra le vaaperture ele colonne in quanto

si e ipotizzato che le piccole differenze ottenute fossero causa della
non precisione delle immagini reperiteahe difficilmente le colonne
della facciata avrebbero avuto capitelli differenti tra loro o distanze
disomogenee tra le varie aperture in serie.

Dal rilievo fotografico aereo si € poi studiata la copertura,
guesta volta odierna, e la si € adattata alla pianta storica in modo piu
verosimile possibile.

Una volta ultimato il processo di normalizzazione dei prospetti
si e passati alla modellazione 3D.

Dalla pianta si som ricavati tutti i dati riguardantila

distribuzione spaziale degli edifici e dai prospetti le rispettive altezze.
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La distribuzione di colonne, archi, finestre e di tutti gli elementi
decorativi f | ara 8§ 2004GSydzi | iRdi fpianfaiey G SNBE ST A2y S
prospetti.

N i )
BN BN .

(fig. 37) Piantadel Fondacp1871 (fig. 3.8 Prospetto principale del Fondacd871

Ovviamente anche qui si € svolto un lavoro di uniformazione per tutte
fS O02YLRYSYiA RSftftQSRAFTAOAZ2Y RIEES 02f2yy
di archi e decorazioni fino alle rientranze al piano terra ed al primo
piano chejn quanto non ricavabili dai dati reperiti, si sono ipotizzati.
La modellazione di un edificio segue un percorso logico e ben
definito per poter rendere la cosa il pit semplice e ordinata possibile.
Prima di iniziare la modellazione si andranno a creavari
livelli che si ipotizza di utilizzgrattribuendo ad ognuno di essi un
nome identificativo e un colore per poterlo subiiadividuare nel
disegng poi, in caso ne servano di differenti, si aggiungono in un
secondo momentpma partire gia con uno sema di come dividere
f QSRAFTFAOAZ2 &AO0dz2NY YSYGS |Adzil o
{A AYATAlI IYRIFIYR2 I ONBINB Af O2N1l RSt
con cura tutti gli elementi architettonici e strutturali che sara
necessario inserire per nelero il piu realistico possibile.
Il software di modellazione vettoriale non impedisce di
disegnare tutti gli elementi in un singolo layer o di non seguire questo

schema per il disegnona di certo non avere una traccia da seguire
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per la modellazione, quando ci si trova ad utilizzare molti livello&em
informazioni da trasformare in elementi grafita aumentare il rischio
di errori nel lavoro.
Tutti questi passaggi sono stati effettuati per la creazione del
modello solido deFondacastorico in tutti i dettagli da noi conosciuti.
Una volta ultinata la modellazionesi e passati al modello
Correé RSt ljdzr £ S LISNBF y2y aA RAALRYSOI | f GNP
si & quindi eliminato tutto cio che riguardava le facciate laterali e si €

modificato il prospetto secondo quanto interpretabile dalle

informazioni disponibili.

CE A A /. & e 7
Tondleco o’ SJuwche e Sraghelis L orienr

(fig. 3.9 Veduta del Fondaco dei Turchi, Correr Teodddgll sec.

Stessa operazione e stata effettuata per il modelloeoald. Le
facciate lateralisono completamente differenti da quelle storiche e
sono quindi state rilevate e modellate.

Per la parti interne odierne si &€ potuto eseguire unevib

GAaAUlI YR2 fQSRAFAOAZ2 YSY(OUNB LISI

ci si & basatiadz RSffS F23023aNF FAS N.

Comunicazione di Venezmelle quali si vede come la parte della corte

interna non abbia subito variazioni tra leel modellazion(fig. 3.10Q.
. . . . . (fig. 3.1Q Fotografia storica della
Lo scopo di questa modellazioreza andare a evidenziare il corte interna del Fondaco, 1908

ruolo delFondaco dei Turchi f £ QA y inSuNJ¢ gend&&dhiar®ed
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evidente il suo aspetto, si € quindi scelto di andare ad inserirlo
€ f QAY G SNY 2 noR Samhe kn séniplicé 2oNelima come
modellazione con un grado di dettaglio ben piu elevato rispetto al

resto degli edifici.

3.2.1.3 Progetto di ampliamento

Il ®mune di Venezidopo la ristrutturazione del 1861a reso il
Fondaco dei Turcla sede deMuseoCorrerma, dopo essersi accorto
che lo spzio era insufficiente, commission@n progetto di
ampliamento.

vdzSai QSLINBBRREDI QI Olj dzhedlifici A2y S RA LI NJ
limitrofi al Fondacqoer una riedificazione completa.

[ QARSI S NI 13Rdifici pey fal postaSadIBin nuovo
unicostabileOKS I GNB066S 2 OOgalatzdrduetp@di y i SNI T 2y =
collegato al fondaco con urgassaggio

Gli unici documenti a noi pervenuti sono una pianta del

progetto ed il prospetto principale.

( " A i A H:

Jllifiog

N

- ..
e’ ot e s
g R
; 2 s

(fig. 311) Piantadel progetto, 1871 (fig. 312) Rospetto principale deprogetto, 1871

Dalla piand si vede come il progetto prevedeva anche la
modAk FA OF RSt f I OigsylaF 2tesdal oA 2y PiccoR St f Q
ampliamento della fondamentaper rendere possibile in passaggio
LISR2y+FES GNI¥ Af /| NdtcssofioMdley RS S f QSRATAOA 2
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Il materialea disposizione ha reso difficile la modellazione 3D

ma grazie al prospetto principale e la pianta sposizione si é

ALRGATTFGO2 ftQAYUSNR SRAFTAOAZ2Z 6&az2f2 SadaSNyl
Si é preso come modelbh Wolonnaarcdl prospetto frontale e

poi si € normalizzato tib, in quanto, dalla piantaalcune dimensioni

non risultavano veritiere. Le distanze tra colonna e colonna erano tutte

RAFFSNBYUGA fQdzyl RIEfETQITONFZT O2al LWAdzid2ai
Si é scelto di rendere tutte queste distanze identiche dopo

avernecalcolato una media.
Si sono poi riprese le decorazioni della facciata e riproposte per i

prospetti.
I jdzSad2 LdzyG2 &aiar 8 SasS3adaAaidl €F Y2RSTf

del collegamento dFondaco
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CAPITOLO ¢ Output

La modellazione 3D in AutoCAD, per quanto possa essere
accurata e precisa, non va tascome la fine del processo di
rappresentazionema come un punto di partenzger utilizzare poi
altri software e sviluppare risultati ancora piu semplici da
comprendere e coinvolgenti per gli utenti.

Ponendo urfruitore di fronte ad uno schermo in cui € visibile il
nostro modello 3D CAD mentre lo si fa orbitasenota subito come
esso, pur non essendo esperto di architettura/ingegneria diskgno
digitale,coglie immediatamentda tridimensionalita degli elementi nel
momento stesso in cui vengono fatti muovere in uno spazio virtuale.

Il lavoro perd non deve considerarsi concluso, anzi, inizia ora un
processo complesso tanto quanto la modellazione stessanae
addirittura di piu.

Questa fase dimostra la vera abilita del rappresentatore
OKAL YL G2 | a0S3ft A Saikbili peNJrendaetey @A Y FAY A UL RA

ricostruzioneancora piu comprensibile immediata.

4.1 Immagini renderizzate
Oggigiorno siamo ancora virla alla rappresentazione su
carta stampata e questo limita molto gli sviluppi 3D. Per mostrare un
Y2RStft2 a2fAR2 2002NNBE NARdA2NI 2 IR dzy QAYY :
stamparla.
Questa procedura viene eseguita da dei software in grado di
3 Sy S NI} NBginelpar@idy daluna descrizione matematica di una
scena tridimensionale interpretata in algoritmi che definiscono |l

colore di ogni punto: la renderizzazione.
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bSt O a2 iyaslddzRA 2RARSE I yQ ddrols@2 Y2 RSt Qh NR 2
sviluppati vari modelli da reratizzare, modelli perlo studio
RSt f QS @2 finsula kompleda eRnSdelfi dRi singoli edifici presi in
esame. Modelli con diverso grado di dettaglio come spiegato in
precedenza.
La procedura che trasforma il modello solido in immagine e
tuttavia comurs | GdzidS £S aolfS RA RSOGGFr3ItAZ2 S L
software di renderizzazione e delle operazioni preliminari standard.
Il software che si é scelto di utilizzare e stato 3D Studio Max, un
programma di grafica vettorialetridimensionale e animazione
realizzato dalla divisione Media & Entertainement di Autodesk. I
programma consente anche la modellazione tridimensionale, me&
nostro casge stato utilizzato soltanto per le operazioni di creazione
delle immagini finale attraverso i motori di reniezazione che esso
contieng eccezione che per alcumolumi inseritiO2 YS WO2y 42Ny 2Q I f |
nostrainsula.
E stato scelto questo software rispetto ad altri per la sua
completa compatibilita con i programmi di modellazione usati per

creare i modelli, dellatessa casa.

4.1.1 Metodologia

1 Preparazione del modello
Completata la modellazione, si passa a compiere delle operazioni
preliminari che consentiranno una corretta esportazione del
modello solido al software 3D Studio Max.
Si controlla che tutte le supkci siano chiuse e coerenti con la
vista che si vue ottenere esi controlla che le fammetrie siano
chiuse per evitare che vi siano dei buchi che vadano a mostrare

f QAYVUSNYy2 RSEftQSRATAOAZ y2y Y2RSttla20
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Si effettua un controllo sui tutti i layer per igcare che siano tutti

corretti o che eventualmente non ve ne siano di disattivati o

nascosti che possano poi creare confusione in 3D Studio (il

programma consente di gestire i layer, attivazodisattivazione

ed altre operazioni base, non pero as€lilo della gestione in

AutoCAD).

{A LINBOSRS 02y dzy QSwntoyolddaidingledzy A2y S RA f A
operazionidi attribuzione dei materiali.

In questa fase infatti risultera piu semplice disporre di tutti gli

oggetti che avranno le stesse caratteriggcin un unico livello e

non in svariati livelli.

g controlla infineOKS GdziGA A tAGSEftA O2y y2y &SN
ultima siano bloccati o addirittura eliminati per rendere piu

f SIISNF € Q2LISNITA2YyS RA AYLRNIFIT A2y SO
Scelta del punto di vista

Conviene imostare gia in AutoCAD le viste assonometriche

predefinite sulle quali si andra poi ad effettuare la renderizzazione

Ay Y2R2 OKS @Sy3al LRA YIylaSydzil ySftfQAYL

si mantiene costante il punto di vista per eventuali immagini

create succas A @I YSYy (ST aS aAr dziAt AT T1&aasS f Q2N
Studio Max per individuare il punto di vista migliorepoi

NAadz 6§ SNB566S RAFFAOAES NALINRRAINNE I ad
futura.

Importazione in 3D Studio Max

[ QAYLE NI T A2y S RA&Rdtoin3d BtGdiotMalev©2 a W 2 G G A YA
considerare alcuni parametri che ne condizionano la resa grafica.

t F NF YSONZ A YL NI yvsa Emodtharigl®)) ofid 2t 2 RA & Ydza
condizionaf QA YL NI T A2y S RSttS OdzZNBS ffQAYy(S
valore scorrettodi questo paramgo andrebbe arendere le

superfici curve sfaccettate con una resa grafica poco realistica e
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non piacevole. Bisogna prestare attenzione anche ai parametri

Curve step e Maximum surface deviation for 3D solid che

stabiliscono altre caratteristiche per la misione delle parti curve.
1 Gestione delle luci e dei materiali: il render concettuale

Questa risulta essere la fase vera e propria in cui, in basena si

dispongono le luci e alla sceltkei materiali, si possono otteere

risultati infinitamente diversificati. Bisogna innanzitutto decidere

aS aA @dzz2tS 200SYSNB dzy QAYYI3IAYS NBIfAA

materiali piu simili possibili alla realta, o se ottenere un render

concettuale come nel nostro caso.

/| 2aA FTFOSYyR2 fQ2aaSNBI i2NBe KI @2f dzil YSy
f QAYYlFIAYS &aAl dzyl NAO2aiNHzZ A2yS RSt NB

confonderla con la realta stessa.

(fig. 4.1) Render concettuale

Si utilizzano quindi materiali omogenei, senza riflessione o

lucentezza, materiali opachi monocromatici che seguono una

gradazione di grigio, eccezione 6y S FlF G dF LISNI € QF Oljdzr €I |
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rappresentata da una tonalitai deleste, ma sempre come colore

monocromatico senza rappresentare la sua fluidita o con effetti di

movimento.

Il risultato ottenuto sono delle immagini tutte coerenti tra loro,

con una pletta di colori ben definiti e riproducibil@er altri

eventuali render.

Ly 2t NS 0 A a2 Aatthabili@2liyrdakeRehdwt rédlstici Q A

per le epoche passate in quanto sara quasi impossibile avere a

disposizione tutte le informazioni su materjatiolori e ambiente

riguardanti un edificio del passato.

%l AAT OAUET T A AAITTG6ET OT O11

LYy QFE OGN LIAOO2t Il FOO2NILSTTI LISNI A NBYR
scegliere il colore dello sfondo.

Automaticamente viene impostato nero ma se si va sostituirlo col

colore biat©2 aA SGAGE af QSTFFSGd2 NBGGFy3I2 28
volta inserita negli elaborati di testo.

Fissare le impostazioni di render

Molto importante & la scelta del motore di renderizzazione da

dzGAEfATTIFNB LISNI £+ ONBlkHeBRSuS RStf QAYYl AAy
incorpora e stato utilizzato il classico Scanline Renderer, migliore

nel rapporto qualitd/performance.

Altra impostazione importante per la realizzazione del render e

aaFdF €QdziAftATT 2 RA dzyll fdzyAyz2airidtr I gLy
consente una migli@ gestione del rimbalzo della luce nella scena.

Una volta stabiliti questi parametsi deve decidere il tipo di

odz(i LJdziT OKS f QStF062NIXYT A2yS RS@S LINEBRAZNNBY
dimensione, impostazione di salvataggio.

| tempi di render sono dipendenti dal mero di variabili inserite,

RFffF 3INIYRSTITFE RStEfQAYYF3AAYS OKS aix @dz

potenzialita della macchina stessa.
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91 Correzioni di posiproduzione
Per quanto il software risulti preciso, € quasi sempre necessario
effettuare delle piccole coazioni successive con dei programmi di
fotoritocco.
Modificare la luminosita ed il contrasto per migliorare la resa visiva
y2y Llzs5 O2y & aARSNI NBA dzyl FlLfairxFTFAOLT A2y S

Perquesti piccoli ritocchi e stato utilizzato Adobe Photoshop.

4.1.2 Casiparticolari
Le immagini che si ottengono con questo procedimento servono
per visualizzare uno stato, presente 0 passato, ma in maniera statica.
WA adz a1 RAFFAOAES NBYRSNB QARSI RA d:
GNF AaF2NXIT A2yS O2y dzy QAYYIl IAYySod
Ci sono perd delle tgcA OKS OKS Ll2aazy2 0O2YdzyA Ol NB |
dei cambiamenti anche con una sola immagine, una di queste e stata
utilizzata per mettere in evidenza la locazione del progetto di
ampliamento per il museo che il Comune di Venezia aveva
commissionato
Per mostrareuno stato di fattoed un progetto futuro per lo

hY

stesso luogo di certo € possibile il semplice affiancamentalud

immagini con le due varianti.

(fig. 4.2) Mliancamento delle immagini
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Questa soluzione pero non rende in maniera ottimale quali sono
le zone interessate al nuovo progetto, gj@indi scelto di adottare una
tecnica differente, la sovrapposizione delle immagini.
Per meglio far comprendere come il nuovo progetto avrebbe
occupato il territoro RS £ £ QBAN a8zt & OSt (12 gk ne@NB I NB dzy QA Y Y|
guale si vedeil nuovo edificio conle stesse tonalita degli edifici
circostanti, edificio reso pero trasparentgtraverso il quale si vedono

gli edifici esistenti in una tonalita di arancione in modo da metterli in

risalto.

(fig. 4.4) Bvrapposizione delle immagini

[ 2a Wl ThueneyydR dDRI2 Y20 NBent®2YS € QF YLIX A
avrebbe preso il posto degli edifici esistenti senza pero creare
a02YLAHBGBANY Rt REEAY I Oidsyild ma\Swld dndaBdg S RSt f Q

a sostituirsi ad alcuni di essi.
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Conclusioni

Lf 1 @2NR a@2ta2 O2y ljdzSad2 Stlo2N) (2
situazione peflj dzI y 12 NA 3 dzF NRIF £ NJ LIINBaASYyGrT A2y S
introducela possibilita dnuove forme di visualizzazione interattiva.

Sono state prese in considerazione diverse metodologie
grafiche per poi andare a scegliere quella che piu rendeva possibile
una modellazione 3D, con successiva renderizzazione, in grado di

produrre un risultato il piu possibile di facile comprensione e che

YFEIAIA2NXSYGS O2Ay @2t 3S548aS dzyQdzi Syi I S&dG SNy
L f Ol a2 iMadRRh2 RRSH{IIY DAl O2Y?2 RSt f Qh NJ
particolare il FondcoRS A ¢ dZNOKA X Kl NBaz2 LI2aaAiroArtsS Qi

tecniche.
[ Ieer-rappresentazioneha reso possibile la trasmissione di
informazioni, non solo della realta esistente, ma soprattutto di una
realta, non immediatamente leggibile, ma che comunque risulta
fondamentale per la strutturazione di una forma architettonica ed
urbana completa e ben predisposta.
vdzSadl GSOYAOF FEFEOAEAOGFZT AY YIFYASNI | O
f QSalYS RA @1 adsS ljdad ydAadt RA RFEGA O2YLX Saa

Il materiale cosprodotto pud essereutilizzato per molteplici
A02LIAT &A LIz5 dziA€ATT I NBE LISNI NAOSNODKS £ S3|
si puo allestire una mostra tematica sulla citta di Venezia per
rappresentarda sua evoluzione e le sue trasformazioni nel tempo

Perf QF LJLJdzy G2 ljdzSad2 1 @2NB R2ON:X AyidS3
Qvisualizing VenigeZ LINR3ISG G2 O2y 2 &a02L3 RA Y2aiGNI
urbano si evolve nel tempo. Questo progetto e didattico e
sperimentale, ha la prerogativa doinvolgerell pubblico e di spiegalig
come il luogo e lo spazio siano un processo in continua evoluzione.
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Inoltre, il risultato di questo lavoro, potra essere utilizzato come
strumento di interfaccia tra il museo di storraturale ed i turisti in
visita che vogliano approfondire la storia le trasformazioni del
compless®@ v dzSaiQ2LISNI T A2yS &aA LRGNBo6o6S STFSOC
ed ammodernando le tecnologie in dotazione al museo con, ad
esempio, dei totem interattivi capaci di stimolare la curiosita
RSt QdziSyidSao

Ldper-rappresentazionesi configura cosi come processo per
sensibilizzare molteplici fruitori e come sistema di lavoro

multidisciplinare.
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Fondaco dei Turchi

Figura 1: Complesso di case adiacenti al Fondaco dei Turchi.

Figure 2, 3, 4, 5: Viste del Fondaco dei Turchi.
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Figure 6, 7, 9: Il Ponte di San Boldo.

Figura 8: Viste dal Ponte San Boldo verso il Canal Grande.
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Figura 10: |l Ponte de I'Anatomia.
Figure 11, 12: Viste dal Ponte de I'Anatomia.
Figure 13, 14: 1l Campo di San Giacomo dell'Orio.

42



/| 2y (iSaid2 dz2Nbly2 RStfQLYya&adz I

Figure 15, 16, 17: |l Campo di San Giacomo dell'Orio.
Figure 18, 19: Viste dal Ponte del Savio.
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Figura 20: |l Ponte del Megio.
Figura 21: Vista dal Ponte del Megio.
Figure 22, 23: Scorci del Rio del Megio.

Figura 24: Particolare dell'attracco laterale al Fondaco dei Turchi.
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Figura 25: Particolare del cambio della pavimentazione laddove
vi era il Rio.

Figure 26, 27, 28: Viste della zona del Rio interrato.
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Figura 29: 1l Campo di San Zan Degola.
Figura 30: La Chiesa di San Giovanni Decollato.
Figure 31, 32: Viste delle calli dietro la Chiesa di San Giovanni

Decollato.
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