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Un esempio è l’ingegneria, grazie ad ambienti virtuali ad alta fedeltà che rispecchiano la realtà. 



Lineare Mista (MLCP) per gestire l’evoluzione temporale, i vincoli e i contatti tra di essi. 
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Centro di massa perfettamente centrato nell’HLS;

Calcolo dell’inerzia lungo l’asse z dell’HLS come 

Ԧݐ݅ݒܽݎ݃ܨà = ܩ mLander ⋅ mLunarLuna + ℎ 2

ݖܫ = 112 ⋅ ݎ݁݀݊ܽܮ݉ ⋅ 3 ⋅ 2ݎ݁݀݊ܽܮݎ + ℎ2ݎ݁݀݊ܽܮ
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Gestione dell’inerzia più realistica

dell’estensione delle Landing Leg





Grazie per l’attenzione


